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1.1 Keslmpulan
Setelah menyelesaikan pen .::_ i fentang Peroncangan Amimasi 2D

“Skripsiku” Dengan Metode Pipper Tool, mokn diperoleh kesimpulan sebagai

faed ;
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ygenai 12 prinsip animasi.
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vang meliputi Selid Drawing, Timing and Spacing. Squash dan Strecth,

Anticipation, Ease in dan Ease Ouwl, Ares, Secondary Action, Siaging.

Appeal. Exaggeration.
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4. Berdasarkan hasil pengujian Alpha Testing mengenai kebutuhan
fungsional. Animasi 2D “Skripsiku™ ini sudah memenuhi seluruh
kebutuhan fungsional yang ada.

5. Berdasarkan hasil Beta Testing dari data kuisioner mengenai penilaian
pada Animasi 2D “Skripsibu” mendapat nilai akhir sebesar 83% yang
artinya animasi dengan metode’ini sudah kyak dipertontonkan dan

menyelesaikan penyusunan skripsi ini, penulis menyarankar

 warna pada tiap-ti W B —

pada karakter. Walau diambil dari aset namun, ekspresi tetap harus diolsh
sedemikian rupa agar penonton lebih terbawa suasananya,

3. Cinematography atau pengambilan gambar/camera lebih diperhatikan
agar animasi tidak terlalu kaku,
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4. Selalu memperhatikan timing and spacimg dalam sebuah animasi agar
penempatan keyframe-nya tidak kaget dan lebih halus.
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