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INTISARI

Penerimaan bantuan langsung tunai atau yang biasa dikenal sebagai BLT
adalah program bantuan pemerintah Indonesia berupa pemberian sejumlah uang
tunai kepada masyarakat miskin atau masyarakat kurang mampu baik secara
conditional cash transfer (bersyarat) maupun unconditional cash transfer (tidak
bersyarat) namun masalah yang pernah terjadi di lapangan terkait dengan BLT
adalah masih tidak tepatnya penerima BLT (BLT salah sasaran).

Untuk menentukan penerima BLT yang tepat, diperlukan sebuah aplikasi
yang mampu-untuk mengolah data BLT agar mampu memberikan prediksi calon
penerima BLT yang lebih membutuhkan (masyarakat tidak mampu) salah satunya
adalah- menggunakan aplikasi data mining disertai algoritma yang dapat
menghasilkan output sesuai dengan keinginan user (pengguna) yaitu menggunakan
algoritma Naive Bayes.

Telah berhasil dikembangkannya Rancang Bangun Aplikasi Data Mining
Menggunakan Algoritma Naive Bayes Untuk Memprediksi Calon Penerimaan
Bantuan Langsung Tunai untuk memberikan memprediksi calon penerimaan
Bantuan Langsung Tunai (BLT) berdasarkan Jenis Kelamin, Jenis Pekerjaan,
Terdaftar DTKS, Penyakit Kronis, Jumlah Penghasilan Perbulan, Status tempat
Tinggal dan Layak atau Tidak Layak dalam Menerima BLT.

Kata Kunci: Aplikasi Data Mining, Algoritma Naive Bayes, Calon Penerimaan
Bantuan Langsung Tunai, Scrum, Black Box Testing
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ABSTRACT

Receipt of direct cash assistance or commonly known as BLT is an Indonesian
government assistance program in the form of giving a certain amount of cash to
the poor or underprivileged either by conditional cash transfer (conditional) or
unconditional cash transfer (unconditional) but problems that have occurred in the
field related to BLT is that the BLT recipients are still inaccurate (BLT is wrongly
targeted).

To determine the right BLT recipients, an application that is able to process
BLT data is needed to be able to provide predictions of BLT recipients who need
more (poor people) using the Naive Bayes algorithm.

The Design of Data Mining Applications Using the Naive Bayes Algorithm
has been successfully developed to predict prospective cash transfer recipients to
predict candidates for receiving direct cash assistance (BLT) based on gender, type
of work, registered with DTKS, chronic disease, amount of monthly income, status
of residence and Eligible or Not Eligible in Receiving BLT..

Keywords: Data Mining Application, Naive Bayes Algorithm, Candidates for
Direct Cash Assistance Receipt, Scrum, Black Box Testing
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