BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi sangat mendukung pemanfaatan multimedia dalam
berbagai hidang kehidupan, seperti sebagai media untuk media informasi, media
promosi, media pembelajaran dan lain '-l-i-.lri- Media informasi sebagai
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pembuatan film atau produksi video melalui animasi atau teknik perfilman lainnya.
Contohnya adalah tipografi kinetik dan grafis-grafis yang sering terlihat dalam
sebugh pembukaan ( title sequence) film, atou opening sequence untuk serial TV, juga
‘animasi weh-based, bahkan hinggs logo 3D stasiun TV yang kerap dipakai dalam
sebuah saluran TV {contohnya: Tkan Indosiar) [2].
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Berdasarkan uralan diatas mefion graphic dapat dijadikan alat untuk
menyampaikan pesan sosial kepada masyarakal tentang pentingnya bagi kaum ibu
menyadari betapa pentingnya merawat kesehatan gigi dan mulut sejak dini.

Kesehatan gigi dan mulut merupakan bagian dar kesehatan tubuh yang tidak
dopat dipisahkan satu dengan yang lainnya sebab keschatan gigi dan mulut akan
mempengarihi kesehatan tubuh lainnya. ah tinggimya angka penyakit gigi dan
mulut saat ini salah satunya sangat di leh faktor perilaku masyarakat.
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gapan hahwa gigi sulung

hanya sementara dan akan digantikan oleh gigi permanen, sehinggn mereka sering
menganggap bahwa kerusakan pado gigi sulung bukan merupakan suotu masalah [4].
Pengetahuan, sikap dan tindakan ibu terhadap pemeliharaan kesehatan gigi

dan mubut akan menentukan status kesehatan gigi anaknya kelak. Mulai gigi tumbuh
merupakan proses penting dan pertumbuhan seorang anak, Orang tua harus



mengetahui cara merawat gigi anak dan mengajari cara merawat gigi yang baik.
Walaupun masih gigi susu. seorang anak harus mendapatkan perhatian serius dar
orang tuanya karena menentukan pertumbuhan gigi yang permanen. Namun banyak
orang fua beranggapan bahwa gigi susu hanya sementara dan akan digantikan oleh
gigi peligi tetap sehingza seringkali mereka menganggap bahwa kerusakan pada gigi
susu karena avaf hAvgiene yang buruk bukan suatu masalah [5].
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oja terul:nna bagi kaum ibu
menyadar betapa pentingnya merawat kesehatan gigi dan mutot sejak dini bagi anak
untuk mengurangi resiko kerusakan gigi. Oleh karena itu penulis melakukan
penelitian serta di buatlah laporan karya akhir ini yang berjudul “Pembuatan Video
Motion Graphic Keschatan Gigi Sebagai Media Pendidikan di UPTD Puskesmas
Samboja Kabupaten Kutai Kartanegara™,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan, maka yang dapat menjadikan
suatu rumusan masalah dalam penelition bagi penulis adalah:

I. Bagaimana merancang dan membuat media edukasi kesehatan gigi dengan
meneraplkan teknik motion graphic padn Puskesmas Samboja Kabupaten Kutai
Kartanegara”
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penelitian yaitu pﬂ:ynndu lmtui: mengemhm apakah penyampaian sehuxh
informasi dengan penggunaan media video lebih efektif dibandingkan dengan
disampaikan secara lisan atau hanyva berupa teks saja,

7. Media pembanding penelitian ynitu penyampaian secara lisan dan poster dengan
materi berkaitan dengan kesehatan gigi dan mulut anak 0-12 bolan.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud penelitian yang akon dibual serta dan tujuan dilakukan
penelitian adalah sebagai berikut :
1. Maksud penclitian
Maksud dalam dilakukannya kegiatan ind adalah untuk dapat memenuhi syarat
kelulusan P‘mgrlm Studi Teknologi_ Informasi Fakultas Omu Komputer
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1.6.1  Metode Observasl
Untuk mendapatkan hasil yang sesuai dengan yang dibutuhkan dalam
penelitian dan mendapatkan hasil yang baik maka dilakukanlah metode observasi
dengan cara melakukan kegiatan pengamatan yang nantinya hasil dari pengamatan



dan observasi terhadap data ataupun materi terkait perancangan video motion
graphic akan digunakan sebagai scuan dan tolak ukur dolam penelitian ini.
Lo.2 Metode Kepustakaan
Metode kepustakaan dilakukan dengan mengumpulkan dan memanfaatkan
materl, dota, dan informasi vang didapatkan dun beberapa jurnal vang berkaitan
dengan penelitian sebagai referensi.
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1.7 Sistematika Penulisan

Dalam penulisan imi terdapat 5 urutan dan sistemnatika yang terdin dan
beberapa bab dengan ringkasan mengenai isi 5 bab yang dapat diuraikan sabagai
berikut:
BAB I: PENDAHULUAN
Pada bab ini membahas mengenay latar belakong, rumuosan masalah,
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