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INTISARI 

Era globalisasi saat ini, media sosial dapat diakses dengan mudah untuk 

memberikan maupun mencari informasi yang dibutuhkan salah satunya oleh 

perusahaan CV. Canary Farm Group.  Namun pemanfaatan media sosial yang 

dimiliki belum dimaksimalkan. Selain itu, penyampaian informasi yang monoton, 

membuat audien kurang tertarik. 

Penulis menghasilkan video company profile menggunakan teknik live 

shoot dan motion graphic. Metode perancangan menggunakan tahap Pra Produksi, 

Produksi, dan Pasca Produksi. Sedangkan pengolahan data menggunakan skala 

likert dengan lima tingkatan skor penilaian.  

Penelitian ini menghasilkan video company profile tentang CV. Canary 

Farm Group. Hasil dari penelitian tersebut menunjukkan bahwa video company 

profile dengan menggunakan teknik live shoot dan motion graphic sangat baik. 

Hal tersebut didasarkan dari hasil pengolahan data menggunakan skala Likert 

yang menunjukkan hasil sebesar 92,76%.  

Kata Kunci: video company profile, live shoot, motion graphic, media informasi 
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ABSTRACT 

 In the current era of globalization, social media can be accessed easly to 

provide or find the information needed, one of which is CV. Canary Farm Group. 

However, the use of social media has not been maximized. In addition, the 

delivery of information is monotous making the audience less interested. 

 The writer produces a company profile video using live shoot and motion 

graphics techniques. The design method uses Pre-Production, Production, and 

Post-Production stages. While the data processing using a Likert scale with five 

levels of assessment scores. 

 This research produces a company profile video about CV. Canary Farm 

Group. The result of this research showed that a company profile video using live 

shoot and motion graphics techniques were very good. This is base on the result 

of data processing using the Likert sale which shows a result of 92.76%.   

Keywords: company profile video, live shoot, motion graphic, information media 
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