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INTISARI

Pada zaman yang sudah modern ini tidak dipungkiri lagi semuanya bisa
dikendalikan oleh computer dan internet sehingga mempermudahkan kegiatan
manusia, maka dari itulah istilah Internet of Things (IoT) pun muncul, 10T ini
menggabungkan antara alat dan internet. Dengan adanya IoT juga keamanan rumah
juga berkembang. Masalah yang timbul pada keamanan rumah adalah kunci pintu
fisik yang sering hilang dan bisa juga di duplikasi, perubahan kunci fisik menjadi
berkarat, dan kehilangan kunci fisik.

Skripsi ini dibuat untuk mengetahui keefektifan alat keamanan rumah
berbasis 10T menggunakan metode HDLC (Hardware Development Life Cycle),
Hardware Development Life Cycle ini mempunyai 6 bagian yaitu : lde, Konsep,
Desain, Engineering, Prototype, dan Produksi. Dengan melakukan pengujian
selama 7 hari dengan menggunakan aplikasi yang sudah dibuat secara realtime
dengan menggunakan server firebase, data bisa didapat dari sensor selanjutnya
diproses oleh mikrokontroller dan dikirimkan aplikasi ke gmail untuk memantau
keadaan pintu di rumah. Selain melakukan monitoring juga dilakukan pengujian
keamanan dengan menguji sensor keypad dengan berbagai kombinasi angka untuk
mengetahui seberapa efektif keamanan dari keypad, selain itu melakukan pengujian
terhadap RFID dengan mencoba berbagai ID untuk mengetahui seberapa efektif
sensor ini.

Data yang didapat selama 7 hari menunjukkan penggunaan sensor dari
dalam lebih banyak digunakan dikarenakan sensor dari dalam digunakan untuk
membuka pintu lewat dalam, berikutnya penggunaan emergency card lebih sering
digunakan karena merupakan ID darurat selain KTP yang sudah didaftarkan.
Setelah itu KTP jarang digunakan karena lebih sering menggunakan emergency
card yang lebih universal untuk satu rumah, dan terakhir keypad karena lebih
mudah menggunakan ID dari pada mengetik, persentase tingkat keamanan yang di
dapat yaitu RFID = 0.83/83% dan Keypad = 0.90/90%.

Kata kunci: internet of things, hdlc, firebase, rfid, keamanan
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Abstract

In this modern era, it is undeniable that everything can be controlled by
computers and the internet, making it easier for human activities, that's why the
term 10T (Internet of Things) has emerged, this IoT combines tools and the internet.
With the 10T, home security is also growing. Problems that arise in home security
are physical door locks that are often lost and can also be duplicated, changing
physical keys to be damaged, and losing physical keys.

This thesis was-made to determine the effectiveness of loT-based home
security devices using the HDLC (Hardware Development Life Cycle) method. This
Hardware Development Life Cycle has 6 parts, namely: Idea, Concept, Design,
Engineering, Prototype, and Production. By testing for 7 days with applications
made inreal time using a firebase server, the data obtained from the sensor is then
managed by the microcontroller and sent to the application to gmail to address the
state of the door at home. In addition to monitoring, security testing is also carried
out by testing keypad sensors with various combinations of numbers to find out how
effective the security of the keypad is, in addition to testing RFID by trying various
IDs to find out how effective these sensors are.

The data obtained for 7 days shows that the use of sensors from the inside
is more widely used because the sensors from the inside are used to open the door
through the inside, then the use of emergency cards is more often used because it is
an emergency ID other than the registered ID card. After that, ID cards were rarely
used because they used emergency cards which were more universal for one house,
and finally the keypad because it was easier to use ID than typing, The percentage
of security level obtained is RFID = 0.83/83% and Keypad = 0.90/90%.

Keyword: internetofthings, hdlc, firebase, rfid, security
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