BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Teknologi multimedia merupakan teknik dalam bidang komputer yang
menggabungkan lebih dari satu medindalam suatu bentuk komunikasi yang
meliputi teks, suili grafik, animasi, dan vidéo kedalam sistem komputer.[1]
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Coconesin merupakan saloh saw UMEM psal Yopyakarta yang
bergerak dibidang minuman kemasan yang berbahan dasar kelapa muda,
didirikan pada tahun 2020. Permasalahan Coconesia tidak adanya media
informasi yang berbentuk visual peneliti bermaksud untuk membuat iklan



animasi 3D Coconesia Iklan ini menceritakan pembuatan minuman yang
bahan dasamya air kelapa dan bush pada scene awal ditunjukan air yang
mengelilingi gelas kosong dan setelah it lanjut ke scene kedua pembuatan
minuman seperti memasukon air kelspa dun ice batu scene ketiga

2. Iklan dibuat dengan bentuk Animasi 3D

3. Video memiliki target durasi 40 detik

4. Informasi yang disampaikan mengenai produk dan informasi dari
Coconesia



5. Perangkat lunak ateu software vang digunakan yaitu Blender 3.3.0, dan
Adobe Premiere Pro CC 2017

6. Format file menggunakan format MP4, dan resolusi 1080=1920
(HDTV1080p)
1.4 Maksud dan Tujuan penelitian

Lo Metode Penelltian
Di dalam penelitian wajib adanya metode penelitian untuk
memberikan Informasi yang tepat dan akurat, Metode vang digunakan

sebagai berikut:



1.6.1  Metode Pengumpulan Data

2. Wawancara
Mengadakan tanys jawab langsung dengan Elvin Daniel Hia sebagai
Pemilik Coconesia untuk memperoleh data lengkap sebagai bahan

Penulisakan mengungunakan analisis swot



1.o.4 Metode Pengujlan

Metode menggunakan metode alpha dan beta dengan pemodelan skala
likert. Pengujian akan dilakukan oleh para ahli.
1.7  Sistematika Penullsan

Agar lebih mengerti. sistematika mengikuti petunjuk don aturan vang

videopromosi diuraikan.
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