BAB1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi ssat ini mengalumi perkembangan yang pesat,
vang jugs mempermudah dalam prod st imvaidellinge: tiga dimensi (3D). Sebagai

digital berupa video bumper Amikom Center yang dirancang dalam bentuk

amimasi 30 menggunakan seffware Blender, dengan proses pembuatan maedefiing
obyek dan di render sehingga bisa ditampilkan dalam bentuk video ataupun
gambar.



1.2 Rumusan Masalah
I. Bagmimana merancang modelfing 3D untuk membuat video

per dari keseluruhan objek 3D




L5 Manfaat Penelltian
Beberapa manfaat yang diperoleh dari adanya penelitian ini antara lain :
. Mengimplementasikan ilmu vong sudsh didapot seloma masa studi di

Universitas Amikom Yogyakaria pada prodi strata | Teknologi Informasi

Metode kearsipan dilakukan untuk mendapatkan suatu data dengan
membaca atan mempelajari arsip-arsip yang berhubungan dengen masalah
yang akan diselesaikan.



162 Metode Analisls
Metode analisis yang digunaksn pada penelition ini adalah analisis

Lo3  Metode Produksi

. Pra produksi

2. Produksi

BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum. analisis dan



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan mengenai implementasi dalam hasil diperoleh
berdasarkan pengujisn yang dilakukan.
BAB V : PENUTUP

Bab ini membahas kesimpulan penelitian yang telah dilakukan
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