BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologl di mosa sekorang imi sengotloh pesat vang

damaator itu sendiri. Aset 3D

Vil-environment, Seria proses
st ciptakan sebush jlan
cerita dan film animasi 3D tersebut.

Keunggulan dari motion path adalah terletak di saal proses pengerjaan, yang
dimana dengan keunggulan tersebut seorang amimator dapat mengerjakan animasi
yang lebih terstruktur ketika melakukan proses amimating. Mation path merupakan

silah satu cara yang digunakan dalam proses pengerjaan sebuah animasi yang pada



penerapannya menggunakan prinsip-prinsip dasar animasi sehingga dapat membantu
dan juga menghasilkan gerakan yang baik [2] Berdasarkan latar belakang tersebut
maka penulis menjadikan kendaraan mobil sebagai sebuah objek snimasi yang akan
digunakan untuk membuat sebuah cuplikan video onimasi dengan menggunakan

nak 30 madeling dan

fodes| sebagai perangkat lunak material,
animating, lighting. dan rendering.

3. Gerak mobil yang dilakukan pengujian adalah gerakan bodi dan ban.

4. Teknik yang digunakan yaitu teknik motion path.

5. Video animasi berbentuk 3D,

6. Target durasi video vang akan dibuat adalah 50 detik.



1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkan latar belakang masalah tersebut maka tujuan penelitian ini sebagai
berikut :
I. Mengetahui hasil implementasi teknik motion path pada gerakan mobil 3D,
2. Menghasilkan sebuah animasi deiffing pada gerakan mobil 3D.

1.5

dipemlah (LN |

leh gelar sarjana strata sty Program Studi Tekne

a pendidikan.

h pengetshuan dan dapat dijadikan sebagai
bahan referensi bagi mahasiswa maupun o Wi
penelitian-penelitian selanjutnya khususnys di Universitas Amikom Yogyakarta
dalam membuat sebuah video animasi 3D.

1.6 Metode Penelitian
Untuk melakukan sebuah penelitian mi. maka dibutuhkan berbagai macam

metode yang sesuai dan baik, agar supaya menjadi sebagai sebuah informasi dan bahan



untuk mendukung teori yang ada. Berikut metode penelitian yang akan dilakukan dan
digunakan adalah sebagai berikut :

Lo.1. Metode Pengumpulan Data
Dalam menyusun penelitian ini, data.yang dibutuhkan harus sesuai dengan

16,2, Metode Analisis
Metode analisis yang akan digunakan adalah analisis kebutuhan fungsional dan
non fungsional. Analisis kebutuhan fungsional merupakan pernyataan layanan sistem

yang harus disediakan, bagaimana sistem bereaksi pada input tertentu dan situasi



terteniu, Sedangkan kebutuhan non fungsional adalah batasan layanan atau fungsi

vang ditawarkan sistem seperti batasan waktu, batasan pengembangan proses,
standarisasi yaitu seperti kebutuhan software dan hardware,

L.o.3. Metode Produksi

Pada bab ini menguraikan tentang tinjanan pustaka, teori lentang
pengertian animasi, 3D modeling, motion path, drifting dan analisa kebutuhan
sistem dalam pembuatan animasi.

BAB 111 : ANALISA DAN PERANCANGAN



Pada bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum, analisa
kebutuhan sistem dan proses pra-produksi dalam pembuatan Dodge driffing
animasi 3D.

BAB IV : IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN

Pada bah ini menjelaskan sengenisi proses dan hasil implementasi yang
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