BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

i [nduneam., animasi sudah cuh.lp bﬁlhmhﬂng dengan baik. akan tetapi
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khalayak berbagai usta.,mnkldl hnslllmnjuga pmhuam.n dan penonjolan pada
teknik dalam pembuatan film animasi contohnya coloring pada anmmasi 2D,
Menurut Santosa Scewignjo dalam bukunya “Belajar Membuat Animasi 2
Dimensi” (November 2004), menvatakan bahwa animasi adalah gambar hidup
yang digerakkan dari sekumpulan gambar, vang memuat tentang objek dalam
posisi gerak yang beraturan. Objek tersebut berupa orang, benda, atau tulisan.



Gerakan animasi yang statis menghasilkan suatu gerak yang halus dan tidak
terputus-putes, sehinggs membuat kita berfikir bahwa zeolah-olah objek yang
dianimasikan ity bergerak. Istilsh animasi bisssnya digunakan dalam film,
komputer, video dan bahkan kini dikenal dalam dunia game. Pada dunia film,
animasi dihasilkan dan gambar yang diboat di kertas dikenal sebagai film kartun.
Istilah kartun sendiri kadang-kadang diartikan sebagai gambaran kehidupan nyata
yang diekspresikan dalam gambar corefin yangbergersk. [2]

3 ; c ing dalam produksi trailer film

- LE

rapkan teknik coloring karakter 2D pada trailer film Ranji
fenghasilkan trailer film animasi 2D dengian: menerapkan ¢oforing
btidaya lokal dari daerah Sumatera Barat.

Mengangkat budaya lokal dari daerah Sumalera

yang dikemas

1.3} Rumusan M

Berdasarkan latar ‘belakang yang telah diuratkan diatas maka diberikan
rumusan masalah dalam penerapan trwiler film ini, yaite: “Bagaimana cara
menerapkan teknik coloring karakter 2D pada traifer film Ranji?”

1.4 Batasan Masalah



Batasan masalah bertujuan untuk menghindari perfuasun pokok masalah
adalah sebegai berikut:
I Fokus pada penerapan coloring yong digunakan lebih mengedepankan
penonjolan sifat karakter.
2. Hasil akhir traifer film animasi
3. Durasi trailer 2 menit 30 defik dengin resolusi FHD 1080px.
igunakan adalah som Harmony 9.2.0 Build

1.6 MI'II*PEI‘I |

1.6.1. Metode Kepustakaan

Menipakan metode proses pengumpulan data melalui buku-buku, tutoral-
ttorial dan segals materi vang berkaitan dengan proses eoloring yang dopat
diperoleh di perusahaan dan media bacaan.



1.6.2. Metode Perancangan

Metode perancangan merupakan tabap pra-produksi dari pembuatan trailer
film ini, tahap ini meliputi : menentukan ide dan tema, pembuatan synopsis,
penulisan scenario, pembuntan sipryboard dan five Shoor,

1.6.3. Metode Pengembangan
Pada metode ini yang dilakukan merupakan tahap produksi. Pada tahap ini,
ientusian teknik coloring dari konsep

dilakukan proses pengegja
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m dan sistematika penulism.
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Bab ini menjelaskan mengensi itian, hasil observasi /
pengumpolan data, m h yan
proyek.

BAR IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan mancangan proyek, langkah-langkah produksi
dan pasca praproduksi pada coloring dalam Trailer Film Animasi 2D Ranji.
BAB YV FENLUTUF

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari akhir penelitian
provek, Kesimpulan merupakan jawsban yang menjadi pokok pembahasan
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