BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Periklanan merupakan penggundifi-media bayaran oleh seorang penjual
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ataupun kamera shooting. Dan hasil rekaman tersebut disusun berurutan, maka
yang tercipta adalah kesan seolah-olah obyek tersebut bergerak dan hidup,

Perkembangan stop motion di Indonesia masih jarang digunakan, karena teknik



animasi stop motion termasuk teknik lama dan memerlukan kesabaran vang tinggi
dalam pembuatannya. Namun animasi teknik stop motion mempunyai ciri khas

dan gerakan-gerakan yang dihasilkan membenkan sensasi animasi yang unik dan
menarik. Oleh karena itu penggunaan teknik ini memiliki banyak peluang dalam
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an produknya dalam bentuk video perikiun
ukan dalam bentuk gambar (katalog) sajo. Hal terse

konsumen karena dala dan visual. Hal tersebut

lebih memudahkan konsumen dan calon konsumen dalam mengingal dan
memahami arti atau maksud dari iklan tersebut. Animasi stop motion adalah
teknik yang dulu marak di gunakan tahun S0an dalam pembuatan visual effect
film. Dewasa ini teknik ini kembali marak dan di gemari banyak pihak karena
keunikannya. Atas dasar tersebut di atas, maka penulisan tugas akhir ini



dimaksudkan untuk menerapkan konsep stop motion berupa video periklanan
pada Wave Cloth Sleman. Dengan ide-ide yang unik diharapkan dapat menarik

minat pasar sebagai sarana promesi produk-produk dari Wave Cloth.

1.2 Rumusan Masalah
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pakaian pada Wave Cloth yang berada di Yogys

3. Teknik Stop molion yang digunaks gknik Cut-Out.
4. Software yang digunakan - dalum pembuntan video periklanan ini
adalah Adobe Premiere CS6. Adobe After Effect CS6 dan Adobe

Audition [.5.



14 Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tajuan dari penelitian ini adalah :

I. Menentukan persyaratan kelulusan untuk jenjang Diploma 3 pada

2. Mendapatkan i igai Alilimadys Komputcr (A.Md) karena telah

menyelesaikan kulish untuk jenjang Diploma 3 pada Sekolsh Tinggi
Manajemen Informasi dan Komputer * AMIKOM ™ Yogyakarta.

3. Dapat memperoleh wawasan secara nyatn dan penelitian vang telah di
lakukan.



B@Pmumham:

I. Sebagai salah satu cara untuk mempromosikan produk-produk dari
Wave Cloth.

2. Sebagai salah satu cara meningkatkan citra perusahaan dan loyalitas

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara melakukan
pengamatan langsung terhadap objek yang akan diteliti. Dalam hal ini,
pengamatan dilakukan langsung pada Wave Cloth.



2. Metode Wawancara

pengarahan secara langsung dengan pihak terkait untuk mendapatkan
informasi yng dipednken,

. Metode F

BAB I : LANDASAN TEORI
Bab ini memuat teori-teori dari berbagai sumber yang digunakan
sebagni referensi untuk mendukung dalam penulisan tugas akhir
ini, baik teor umum maupun teon khusos,



BABINI

: PERANCANGAN

Pada bab ini akan menjelaskan perangkat lunak dan perangkat
keras yang digunakan, teknik pembuatan dan editing video. Dalam
bab ini terdapat puls konsep dan storyboard iklan.
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