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INTISARI

Dalam sebuah komputer atau perangkat multimedia lainnya terasa tidak
lengkap rasanya bila tidak terdapat sebuah game. Pembuatan game atau
permainan tersebut bisa dilakukan dengan berbagai macam cara. Maka dari itu
penulis mempunyai ide untuk membuat game berjudul Penerbangan Helicopter.

Dalam pembuatan game Helicopter ini penulis menggunakan software
Adobe Photoshop CS3 dan Eclipse. Adobe Photoshop CS3 untuk menggambar
helicopter, dan background. Sedangkan Eclipse. untuk membuat game
Penerbangan Helikopter.

Game Helicopter adalah game platform android. Di game ini pemain
akan mengendalikan helicopter. Dalam perjalanan pemain akan menghadapi
halangan yang menyulitkan pemain. Fitur tambahan dari game Helicopter adalah
point, semakin jauh helicopter terbang maka semakin banyak pula point yang
didapatkan.

Kata Kunci : Game, Android, Smartphone, Java
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ABSTRACT

In a computer or other multimedia device was not complete if there was
not a game. Making games or games can be done in various ways. Thus the
authors had the idea to make a game with title Flying Helicopter.

In making this writer Helicopter game using Adobe Photoshop CS3
Texture Packer GUI and Eclipse. Adobe Photoshop CS3 and Texture Packer GUI
is used to prepare the picture. While Eclipse to make Flying Helicopter game.

Helicopter games are games on android platform. In this game the
player will control the helicopter. On the way players will encounter obstacles
that make it difficult for the players. Additional features of the game Helicopter is
the point, the more helicopter flew away, the more points are earned.

Keywords : Game, Android, Smartphone, Java
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