BAB1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangon teknologi sast ini melaju begitu pesat, diiringi dengan

n akan fasilitas-fasilitas yang

{computer) maupun telfon

Berdasarkan latar belakang diotas penulis bermaksud dan bertujuan untuk
membuat game dengan mengangkat judul “Pembuatan  Game  Penerbangan
helikopter Berbasis Android* yang menggunakan eclipse.

i “Smartphone Users Worldwide Will Total 1.75 Billiom in 2014°, diakses dari
hittp/ fwww. emarketer.com/Article/Smartphone- Users-Worldwide-Will-Total-1 75-Biilion-
2014/10105368AB:BEHIAIWK LI 99, pada tanggal 14 April 2014 pukul 17.36
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1.2 Rumusan Masalah
Bogaimana membuat game yang diminati oleh kalangan anak-anak. remaja
sampai dewnsa vaitu “Game Penerbangan Helikopter Berbasis Android™

I3 Batasan Masalah

Untuk menganalisis masalah dalim penelitian ini, maka perlu dibuat suata

I. Membangun game “Flying Helicopter” berbasis android.

2. Menciptakan game yang diminati oleh semua umur

3. Schagai syarat kelulusan Diploma Il di STMIK AMIKOM
Yogyakarta



1.5 Manfaat Penclitian
Adapun manfaat dari penelitian untuk penulis antara lain adalah:
I. Dapat menambah serta memperdalam pengetahuan atas teori yang
diajarkan  khususnya pengetshuan  yang  berkaitan dengan
pembustan game dengan fraewvork libdx

pada program D3 Teknik

Metode ini meneliti data-data yang diperoleh dari arsip-arsip dari

suatu objek penelitian.



c) Perpustakaan (library)

Yaitu cara yang dilakukan dengan membaca buku-buku,
dasar-dasar teoritas tentang masalah pengolahan game.

Merupakan tahap meletakan sistem agar siap dioperasikan. Tahapan ini
meliputi pengetesan program dan pengetesan sistem secara keseluruhan,



6. Pemeliharaan

Merupakan proses pemeliharaan keseluruhan sistem, jika dirasa sistem ini

tidak bisa digunakan atau ada masalah maka perlu dilakukan perbaikan-

perbaikan.
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I8 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan tugas akhir ini diuraikan dalam beberapa bab, yaitu :

BABI Pendahuluan

BABIV Pembahaszan

Pzda bab ini akan dibahas tentang rancangan dan
il oA i st i



BABV Penutup

Merupakan bab penutup yang berisi kesimpulan dari proses
‘sistem yang dihasilkan untuk masa yang akan datang.
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