BABI

PENDAHULUAN

L1  Latar Belakang Masalah
Berbagai penyakit timbul karena cara hidup yang kurang sehat atau
terserang penyakit fertentu yiing mematikan, karena keschatan adalah hal yang
i merupakan pilihan yang tepat.
gelarian  merupakan salsh saty upaya manusia untuk hidup
e). Memutuskan menjadi vegetarian tidak mudah, karens dengan menjadi
egetnrian harus melatih mengontrol din atau meneraplan disi
diri-send

15 _ kmhg.'

jom seseorang beralih menjadi

cgetarian’Vegan. Dr Pa et Intergovernmental panel on
Climate Change (IPCCYPBB yang juga pemenang hadish Nobel perdamaian 2007
bersama Al Gore (mantan Wakil Presiden AS). mengimbau masyarakat dunia
melakukan tiga hal penting untuk mengurangi pemanasan global. yaitu jangan
mengonsumsi daging, mengandarai sepeda, dan jadilah konsumen yang hemat.



Jika mengubah pola hidup hewani menjadi pola hidup vegan, seseorang akan
mengurangi 1.5 ton emisi CO; dalam setahun.

Untuk memudahkan masvarakat umum dan pecinta vegetarian yang ingin
belajar pols hidup sehat diperluksn sebush media yang memandu serta
memberikan informasi dengan cepat is
Aplikasi dalam besfuk mobile dirasakan lebih éfisien dalam penggunaannya,
I “Pols Hidup Sehat

i terbatas oleh ruang dan waktu.

android
2. Bagaimona memperoleh dan -"..n informasi pola hidup sehat
vegetarian pada android,



L3 Batasan Masalah

Dalam penyajian informasi pada Aplikasi Pola Hidup Sehat Vegetarian
Berbasis Android diperlukan batasan masalah agar pembahasan lebih fokus, maka
penulis memberikan batasan-batasan pembahasan masalah yaitu :

I-I

2. Memberikan media informasi kepada pengguna tentang langksh dan cara
yang bisa dilakukan untuk menjalankan pola hidup sehat vegetarian.
3. Memberikan informasi kepada pengguna terkait dengan resto vegetarian

di Yogyakarta dengan menampilkannya melalui maps.



4. Memenuhi syarat kelulusan S-| jurusan Sistem Informasi “STMIK
AMIKOM Yogyakarta™.
1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang ingin dicapai penulis dalam penelitian ini adalah -
1. Bagi Masyarakat

Memb:

internet,

3) Metode Wawancara
Metode ini adalah metode penelitan yang dilakukan dengan cara

mengadakan tanya jawab kepada pihak — pihak yang berkaitan. Guna



mendapatkan informasi yang dibutubkan. Pada pembuatan aplikasi ini
vang menjadi narasumber adalah beberapa pecinta vegetarian di
yogyakarta.

2. Analisis Sistem

2) Implementasi Kebutuhan Antarmuka
3) Implementasi Tampilan



5. Pengujian
Langkah-langkah pengujian dalam aplikasi ini adalah sebagai berikut
1} Perancangan Pengujian
2) Implementasi Pengujian

Pada bab ini akan diberikan penjelasan tentang hal-hal vang berhubungan dengan
analisis sistem yang meliputi analisis kelemahan, analisis kebutuhan sistem, dan



dari aplikasi
i juga akan dibahas peranc

g 151
vang akan dibuat vaitu perancangan konsep dan merancan

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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