g ip sudah sangat membantu masyarakat dalam Kom .

peninggalan nenek moyang kits. Banyak masyamkal yang beranggapan .
dari pada membeli alat yang kurang dibutuhkan lebih baik membeli gadget

yang terjangkau dan menarik dan jugs kaya okan fasilitas. Padahal
mengenal lebih jelas akan lebih baik untuk pengetahuan , apalagi untuk
unak-anak usia dini vang masih berkembang.



Maka dari itu, walaupun zaman sudah bekembang dan teknolom
sudah maju sangat pesat. aplikasi yang ditanamkan di gadget akan
membantu masyarakat tentunya anak-anak yang sedang berkembang

tersebut. Aplikasi yang menurik dan merupakan replika dani alat aslinya

Berdasarkan permasalahan tersebut, aplikasi ini dianggap sangat
dibutubkan untuk membantu pembelajaran tentang alat musik khususnya
kendang, sehingga penulis memsa fertank untuk menulis tugas akhir yang
berjudul *Aplikas! Virtual Kendang Berbasis Android Sebagal Hiburan,

Pengiring musik Dan Media Pembelajaran™,



1.2 Rumusan Masalah

Melihat lator belakang masalah tersebut, maka timbul suatu
permasalahan sebagai berikut :

4. Tompilan dan desain dibuat menggunakan Adobe Photoshop dan
Dlustrator.

5. Untuk mengolah Audio menggunakan adobe Soundbooth / Audition



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian dan pembuatan tugas akhir yang berjudul
“Aplikasi Virtual Kendang Berbasis Android Sebagai Hiburan, Pengiring
musik Dan Media Pembelajoran™ adalah -

2. Bagi penulis, per
pengetahuan dan wawasan dalam penerapan teori-teori vang didapat
pada bangku kuliah.

3. Bag mstansi atau kampus, hasil tugas akhir ini adalah wujud penerapan
ilmu pengetahuan yang berguna untuk masyarakat.




1.6 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data vang digunakan adalah sebagai berikut :
|. Pengumpulan Diata
Dalam pengumpulan data dan informasi tentang permasalohan yang




1.7 Sistematika Penullsan

Tugas akhir ini disusun dengan menggunakan sistematika
penulisan sehagai berikut :

Dalam bab ini penulis menguraikan mengenai definisi implementasi

aplikasi, pengemasan aplikasi. pengujian aplikasi, komponen utama
implemeniasi aplikasi, dan pemeliharaan aplikasi.

BAB V. PENUTUF



Bab ini menguraikan mengenai kesimpulan yang penulis ambil dari
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