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INTISARI

Sistem Informasi Penjualan adalah suatu sistem informasi manajemen yang
menghasilkan berbagai informasi yang dapat berguna untuk mendukung kegiatan
penjualan di Toko Oleh — oleh Khas Jogja Kenari. Sistem Informasi Penjualan
merupakan bagian dari sistem informasi pemasaran, yang dikembangkan untuk
mengumpulkan, mengolah dan menyimpan data penjualan sehingga data tersebut
dapat dilihat kembali untuk disalurkan sebagai suatu informasi yang berguna.

Wujud dari pengembangan Sistem Informasi Penjualan ini adalah pembuatan
aplikasi Komputer yang mampu mewakili sistem informasi yang dirancang secara
keseluruhan. Aplikasi Sistem Informasi Penjualan. yang dihasilkan mampu
mengelola_data penjualan, yang meliputi data transaksi penjualan barang, data
barang, dan data supplier secara terorgasisasi, serta menghasilkan laporan yang
lengkap, akurat dan selalu aktual untuk setiap tingkatan manajemen.

Metode pendekatan sistem yang digunakan pada sistem = informasi ini
menggunakan metode Berorientasi Objek < (Object Oriented) yang lebih
menekankan pemecahan masalah software’ berdasarakan objek. Perancangan
sistemnya menggunakan Visual Basic, dan rancangan databasenya menggunakan
Sql Server 2000. Hasil dari perancangan aplikasi Sistem Informasi Penjualan
menunjukkan bahwa peranan aplikasi Komputer dalam sistem informasi sangat
penting sebagai penunjang dalam meningkatkan kualitas kegiatan penjualan dan
pelayanan di lingkungan perusahaan.

Kata Kuneci : Sistem informasi, Transaksi, Object Oriented, Visual Basic, Sql
Server 2000,
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ABSTRACK

Goods Sale Information System is a management information system that is
supporting all sales activitiesat the gift shop of Jogja Kenari, by producing useful
informations for the w holesalers itself and other relevant system. Goods Sale
Information System is a part of Marketing Information, w hich develop particulay
to enchance sales activities by collecting, processing and storing sales data so
that data can be reevaluted and be provided. as useful information.
Implementation of Goods Sale Information System is making a computer
application w hich have a pow er to representation all of information system.
Application of Goods Sale Information System is able to. manage selling data such
as : purchasing goods data transaction, selling goods data transaction, product
data, distributes data and data of customer by organization, w ithin make full
reported, accurate and alw ays actual.

The Method use Object Oriented w ho solving troubel of softw are depend on
object. Application of Goods Sale Information System use Visual Basic, Rational
Rose and Sql Server 2000 database. The result of Application of Goods Sale
Information System design is very important, due to the importance.of computer
application in a company. By using this application, all civitas of goods sale and
service can be ascended in quality.

Keywords : information system, transaction, Object Oriented, Visual Basic,

Sql Server 2000 database

XXVi



	Cover Depan
	Cover Persyaratan
	Persetujuan
	Pengesahan
	Pernyataan
	Halaman Moto
	Hal Persembahan
	Kata Pengantar
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR  GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACK
	BAB I PENDAHULUAN

