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INTISARI 

Saat ini perkembangan teknologi informasi sangat pesat, setiap orang 

membutuhkan informasi dengan cepat kapan saja dan dimana saja, hal tersebut 

didukung oleh berkembangnya perangkat mobile yang sekarang sudah banyak 

beredar dan terdiri dalam berbagai macam jenis, diantaranya smartphone dan 

tablet-pc. Perangkat mobile mempermudah pengguna dalam mendapatkan dan 

mengolah informasi yang dibutuhkan karena mudah dibawa kemana saja dan 

dapat mengakses internet baik menggunakan Wifi ataupun jaringan seluler. 

Android adalah salah satu sistem operasi mobile yang sedang populer dan 

banyak digunakan di berbagai perangkat mobile. Aplikasi ini menggunakan 

platform Android dikarenakan bersifat Open Source dan terdapat banyak API 

(Application Programming Interface) yang mendukung dalam pembuatan aplikasi 

ini. 

Terdapat lima agenda dalam bisnis properti diantaranya adalah proses 

listing dan promosi, listing adalah kegiatan dimana agen properti mendata properti 

yang akan dijual atau disewakan. Namun saat ini agen properti masih 

menggunakan kertas isian manual sehingga data yang tercatat lebih sulit diolah. 

Proses promosipun masih banyak menggunakan media cetak seperti flyer dan 

poster saja, dengan menggunakan aplikasi ini semua data properti akan tersimpan 

dalam database dan bersifat digital. Proses promosi bisa menggunakan media 

digital, salah satunya adalah dengan media website. Halaman website tersebut 

bisa dibagikan di media sosial, sehingga proses promosi akan lebih efektif. 

Kata kunci : Listing Properti, Android 
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ABSTRACT 

 

Information Technology is growing rapidly, people need fast information 

everywhere and anytime, it supported with the development of mobile devices 

which consist of many types such as smartphone and tablet-pc. Mobile devices 

ease users getting and processing required information since its easy to carry and 

can access internet using Wifi or Cellular network.  

Android is one of popular mobile operating system which widely used in 

various mobile devices. This application use Android platform since it is Open 

Source and there are many API (Application Programming Interface) which 

supports in making this application. 

There are five agenda in property business including Listing and 

Promotion, Listing is recording for rent or sale property. However, Property 

Agent still use manual forms to Listing Property so recorded data more difficult to 

process. Promotion still using printed media such as flyer and poster, with using 

this application all property data will be recorded digitally in database. 

Promotion process can use digital media such as website and social media so 

promotion process can be effective. 

 

Keywords : Listing Property, Android 
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