BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Melihat fenomeng masalah sun ) I rjadi di masyarnkat sant ini telah
menjadi masalah yang fidil ppunuig dimana-mana
membaniu

L kita terhadap S
enemui kendala. Karena dikerjakan oleh segelintir of ]
layal yang kecil. Menyebabkan informasi sulit tef
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Kurangnya sumber informasi jt in para pengrajin rumahan
atan organisai yang sudah mampu mengelola sampah menjadi suatn kerajinan
kesulitan untuk mempublikasikan kemjinonnya  kepada  konsumen. Schinggan
membuka lapak dipilih sebagai saruna pemasaran yang tentunya memakan bisyi
tidak sedikit. Padahal modal unuk membuka lapak bisa digunakan untuk modal



yang lainnya. Lokasi juga menjadi kendala bagi para konsumen vang jouh dari
pengrajin apabila ingin melihol-lihat dan membeli kerajinan. Apalagi menemukan

suaty lokasi apabila tidak ada penunjuk jalan menuju lokusi pengrajn,
Oleh karena itu perlu adanya sistem informosi yang bisa menycharkan

Lnhli atau pengeajin sampah

eflui masalah sumpah yang
baik agar mudah dipahami oleh masyarakit?
2. Bogaimana membust website vang memiliki  fungsi untuk
memasarkan kerajinan dari sampah?
1. Bagaimana membuat informasi lokasi pengrajin sampah ke dalam

websiie?



4. Bagmimana membual website ini sehingga berbeda dan menarik
dengan website-website vang sudah ada sehingga meningkatkan
keinginan masyarakat untuk mengaksesnya?

1.3 Batasan Masalah

hir ini tidak telalu luss dan

X4, Photoshop CS3.

PHP. CSS, Javascript, Jquery, Google Maps Api dan database

MySQL.

5. Penelitian tidak membahas permasalohan keamanan yang mungkin
terjadi akibat serangan dari hacker atau cracker pada web server



dan database server vang digunakan untuk lempal penyimpanan
program dan dats pads sistem ini.

6. Pernncangan perangkat lunok mengpunakan Entity Relationship
Diggram (ERD).

14  Maksud Dan

1.4.2 Tujuan

Sesuai dengan rumusan yang telah dikemukakan, wjuan dar

penulis ini sdalah :

1. Mengimplementasikan perancangan ini untuk  pengolahan
masalah sampah secara nyata.



2. Membantu penyebaran informasi masalah pengolahan sumpah,

3. Menambah kesadaran masyarakat ferhadap masalah sampah.

4. Membantu penjuslan hasil karva pengrajin sampah.

3. Menjadikan saranan pemasaran produk bagi pengrajin sampah.
4. Membantu menemukan lokasi dari pengrajin sampah.



1.53  Bagi Peneliti
1. Dapat menerapkan dan mengimplementasikan ilmu yang telah
didapatkan melalui pembuatan website ini.
2. Menyalurkan keinginan untuk membust sistem  yang  bisa

informasi yang terjadi di lapangan.
- Metode  Wowancarn  (Interview), penelition  dilakukan  dengan

mewawancarai para pengrajin dan orang-orang yang memiliki keahlian
sebagai norasumber dalam pengolahan sampah.



1.7 Sistematika Penulisan

Bab 1 — Pendahuluan, bab ini berisi tentang lotar belakang masalah, rumusan
masalah,  batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian,  sistematika penulisan laporan penelition, hingga jadwal rencana

Bab V — Penutup, menyampaikun kesimpulan (jawaban dad rumusan masalah
yang terdapat di Bab ). sarun penggunaan terhadap objek penelitian dan saran
pengembangan  website untuk sosinl yung dibuat agar doapar lebil  baik
kedepannya.
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