penvakit. Setiap tshun banyak orang-orang yang menderitn demam berdarah dan

l



malaria yang merupakan penyakit yang disebabkan oleh nyamuk dedes aegypti
dan Anophefes. Salah satu carn untuk mengurangi angka kejadian penyakit-
penyakil tersebut adalah dengan memberantas nyamuk penyebabnya, misalnya
dengan cara fogzing dan 3M.

4. Game ini dibuat untuk usia minimal 6 tahun

5. Kategori game ini adalah gemesingle player yang hanya dapat
dimainkan oleh satu orang,



6. Spesifik kemampuan dari paket perangkat yang akan dijadikan target
aplikasi ialshkomputer atou laptop yang menggunakan Operating
Sistem Windows.

7. Sofiware vang digunokan dalsm membangun aplikasi gome Smash

adapun manfaat yang dapat diperoleh baik bagi penulis maupun pihak-pihak lain
yang terkait adalah sebagai berikut:



|. Manfaat bagi mahasiswa:
a. Agar dapat mengaplikasikan ilmu yang telah diberikan di kampus.
b. Menambah wawasan berpikir konkrit terhadap ilmu dasar yang
didapat di kampus.
c. Dapat membern

3. Metode Pengembangan Aplikasi
. Conxepl

b Design



. Material Collecting

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN



Bab IVmembahas proses implementasi game Smash  Nvawk,
pembahasan setelsh pembustan aplikasi game. uji coba game. dan
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