
 
 

 
 

ANALISIS DAN PERANCANGAN MODUL PEMBELAJARAN DZIKIR 

DAN DOA NUR AL – MU’MIN BERBASIS ANDROID 

 

 

SKRIPSI  

 

 

 

 

 

disusun oleh  

 

Ibnu Qayyim Rabbani 

10.11.4374 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA  
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER  

AMIKOM YOGYAKARTA  
YOGYAKARTA  

2014    



 
 

i 
 

ANALISIS DAN PERANCANGAN MODUL PEMBELAJARAN DZIKIR 

DAN DOA NUR AL – MU’MIN BERBASIS ANDROID 

 

 
SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan 
mencapai derajat Sarjana S1  

pada jurusan Teknik Informatika 
 

 

 

 

disusun oleh  

 

Ibnu Qayyim Rabbani  

10.11.4374 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA  
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER  

AMIKOM YOGYAKARTA  
YOGYAKARTA  

2014   
 



 
 

ii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

iii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

iv 
 

PERNYATAAN 

 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di 

suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat 

karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar 

pustaka. 

 

Yogyakarta, 25 Juni 2014 

 

 

Ibnu Qayyim Rabbani 
10.11.4374 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

  
 
 
 
 

 



 
 

v 
 

MOTTO 

 

1. Hidup adalah pilihan, dan pilihan itu kita sendiri yang menentukan. 

2. Hari ini harus lebih baik dengan hari kemarin. Dan jangan sampai tidak 

ada perubahan sama sekali. 

3. Perjalanan hidup seperti halnya para semut 1D, 2D dan 3D, dan usahakan 

lah bisa menjadi semut 3D sehingga kita bisa melangkah maju kedepan 

tanpa ada kata menyerah. 

4. Percayalah dengan dirimu sendiri karena apa yang kamu yakini insyaAllah 

itu yang terbaik buat mu. 

5. Cintailah dirimu sendiri sebelum kamu mencitai orang lain. 

6. Apabila kamu telah memilih sesuatu yang menurutmu yang terbaik 

buatmu, maka pertahankanlah pilihan itu, kerena belum tentu pilihan yang 

lain itu terbaik buat mu, karena apabila kamu mengabaikan sesuatu yang 

terbaik buat mu maka kamu akan rugi besar dan ingat kesempatan hanya 

datang satu kali dan harus kita gunakan kesempatan itu dengan sebaik-

baiknya. 

7. Allah tidak akan member cobaan diluar kemampuan hambanya, jadi 

jangan lah menyerah jika kamu diberi cobaan dan teruslah untuk berusaha, 

berikhtiar dan berdoa. 

8. TIDAK ADA KATA MENYERAH DALAM KAMUSKU. 
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INTISARI 

 

Perkembangan dunia yang semakin pesat membuat pengguna gadget 
semakin meningkat terutama untuk gadget berbasis sistem operasi android. Sistem 
operasi android telah banyak digunakan dalam berbagai bidang, salah satunya 
adalah bidang amalan zikir dan doa. Modul pembelajaran mulai dari komputer 
dan gadget lainnya menjadi favorit dikalangan umum. Banyak aplikasi zikir dan 
doa yang dapat diunduh melalui internet, mulai dari ayat Al-Qur’an, zikir, doa, 
dan yang lainnya. 

Aplikasi yang akan dibangun nantinya termasuk kedalam aplikasi dengan 
kategori zikir dan doa yaitu Aplikasi Modul Pembelajaran Zikir dan Doa Nur Al-
Mu’min Berbasis Android. Aplikasi ini berguna untuk memberikan amalan-
amalan Nur Al-Mu’min. Amalan Nur Al-Mu’min sangatlah berguna untuk setiap 
orang guna sehingga dapat selalu meningkatkan ketakwaan kepada Allah SWT. 

Dengan dibuatnya aplikasi ini, diharapkan dapat berguna bagi seluruh 
Umat Islam secara umum dan yang sibuk dengan pekerjaannya sehingga dapat 
selalu ingat dan selalu meningkatkan ketakwaan kepada Allah SWT.. 
 

Kata Kunci: Modul Pembelajaran, Zikir, Doa, Zikir dan Doa, Android.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xvii 
 

ABSTRACT 

The rapid development of the world makes the gadget users is increasing, 
especially for the android operating system based gadgets. Android operating 
system has been widely used in various fields, one of which is a field of practice of 
remembrance and prayer. Learning modules ranging from computers and other 
gadgets become a favorite among the public. Many applications of remembrance 
and prayer that can be downloaded via the Internet, ranging from the verses of 
the Qur'an, remembrance, prayer, and others. 

Applications that will be built later included into the category of 
applications with remembrance and prayer that Application Module Learning 
Recitation and Prayer Nur Al-Mu'min-Based Android. This application is useful 
to provide deeds-deeds Nur al-Mu'min. Nur Al-Mu'min practice is useful for every 
person in order to be able to always increase devotion to Allah SWT. 
  With the establishment of this application, expected to be useful for all 
Muslims in general and is busy with his work so as to always remember and 
always increase devotion to Allah SWT. 

 

Keywords: Learning Module, Dhikr, Prayer, Dhikr and Prayer, Android. 

 

 

 

 


