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MOTTO 

 

 Restu dan do’a orang tua adalah yang membuatmu ingat untuk melangkah 

dan berlari menuju kebahagiaan. 

 

 Hormati orang tua, terutama IBU, maka yang dilangit akan mendo’akan 

mu. 

 

 Kesuksesan akan di raih dengan kerja keras, ikhlas, optimis, berpikir 

positif dan doa. 

 

 Tidak ada kata kegagalan tapi keberhasilan atau kesuksesan yang tertunda. 

 

 Berbuat baik atau memberikan sesuatu terhadap orang lain, sama seperti 

menanam sebiji mangga, ketika siap dipanen maka kita akan mendapatkan 

buah yang banyak dari sebiji mangga yang dahulu di tanam. 

 

 Kenali musuhmu, kenali dirimu, kau akan memenangkan semua 

pertarungan (Sun Tzu). 

 

 Diri kita yang sekarang adalah akumulasi dari perbuatan kita dimasa lalu, 

dan diri kita dimasa depan akan ditentukan oleh perbuatan dan usaha kita 

pada hari ini. 

 

 Jadilah manusia yang istimewah, karena manusia istimewah itu sangat 

sedikit. 

 

 Menjadi diri sendiri akan lebih baik, daripada menjadi orang lain, karena 

kita diciptakan dengan kelebihan masing-masing. 
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INTISARI 

Himpunan pelajar dan mahasiswa sumbawa barat yogyakarta merupakan 

salah satu organisasi yang berasal dari Nusa Tenggara Barat. Didalam organisasi 

ini mahasiswa dan pelajar dapat sharing mulai dari kegiatan akademik, 

perkembangan daerah, dan bersosialisasi dengan masyarakat yogyakarta. Dari 

tahun ke tahun banyak sekali pelajar dan mahasiswa asal sumbawa barat yang 

menempuh study di yogyakarta, hanya sebagian saja yang tauh tentang himpunan 

pelajar dan mahasiswa sumbawa barat karena kurangnya sosialisasi, dari pengurus 

organisasi tersebut tidak ada arsip yang jelas tentang biodata anggota dan 

inventarisnya.  

Melihat kelemahan ini, maka himpunan pelajar dan mahasiswa sumbawa 

barat yogyakarta membutuhkan sebuah sistem informasi yang dapat meningkatkan 

kinerja pengurusnya, dapat melakukan pendataan kepada semua pelajar dan 

mahasiswa yang berasal dari sumbawa barat di yogyakarta.  

Sistem informasi yang akan dibuat adalah sistem informasi berbasis web 

untuk memudahkan dalam pendataan anggota dan inventaris di organisasi, dengan 

bahasa pemrograman yang digunakan adalah Ruby On Rails dengan database 

menggunakan My-SQL, yang nantinya dapat memudahkan kinerja pengurus. 

Kata kunci : mysql, sistem informasi, ruby on rails, himpunan pelajar mahasiswa 

Sumbawa barat Yogyakarta, Sumbawa barat. 
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ABSTRACT 

The set of students and students sumbawa west of Yogyakarta is one of the 

organizations from West Nusa Tenggara . In this organization the student and the 

student can share ranging from academic activities , regional development , and 

socialize with people of Yogyakarta . From year to year, many students and students 

from western Sumbawa were taking study in Yogyakarta , was only partially set 

tauh on western Sumbawa and students due to lack of socialization , of the 

organization committee no clear records of members and biographical data 

inventory . 

Seeing this weakness , the student and the student set western Sumbawa 

yogyakarta need an information system that can improve the performance of its 

leaders , able to collect data for all students and students from western Sumbawa 

in Yogyakarta .  

Information system that will be created is a web -based information system 

to facilitate the data collection and inventory members in the organization , the 

programming language used is Ruby On Rails by using My - SQL database , which 

will be able to facilitate the performance of the board. 

Keywords: mysql, information systems, ruby on rails, the set of Sumbawa college 

students west of Yogyakarta, West Sumbawa. 

 

 

 

 

 

 

  

 

 


