BAB I

PENDAHULUAN

e (perungkat lunak / program) af

memiliki 2 pilihan, berbayar dan gratis (freeware), flash dikenal dengan fitur
pengolah data berupa data gambar atau animasi, biasanya software ini digunakan
untuk membuat sebuah media promosi perusahaan seperti untuk website, banner
di web, iklan tv, juga untuk pembuatan animasi / gambar bergerak dengan ukuran
file yang ringan dengan kualitas baik, bahkan untuk slide presentasi.



Disamping fitur adobe flash seperti yang dijelaskan di atas, flash juga
memiliki kelebihan antara lain dengan diberikan sedikit kode pemrograman dapat
di jadikan sebagai sebuah media apikasi input data, seperti media aplikasi
kalkulator, aplikasi game, ataupun aplikasi lain yang dapat berkomunikasi dengan

di Daerah Madigondo, Madiun. Wal.es ini merupakan warung makan vang baru
dan fasilitas pendukung vang masih kurang. sehingga penulis tertank unfuk

menciptakan media aplikasi desktop yang bernama RE-Cash (Rheza Electronic

Cashier) yang dapat dijadikan salah satu kelebihan Wales untuk memberikan



pelayanan kasir yang mudah, akurat dan cepat dengan harapan konsumen merasa
nyaman dan puas dengan layanan yang diberikan,

Adobe flash selain mudah dioperasikan setiap user, ukuran file flash keeil
dan memberikan kualitas yang baik. serta kebutuhan hardware vang tidak tinggi,
tampilan interfscenya dapat di desain émaksimal mungkin karena aplikasi
desktop RE-Cash tidak hawya schagai report saja tapi bisa schagai media promosi
Wal.es tanpa bisya. Larcaa printout nota p tercantum media promosi

buat unik dan

- Bagaimana agar pelay _ nual menggunakan kalkulator untuk
menghitung uang kembalian untuk konsumen sehingga tidak banyak waktu
yang terbuang ?

4.  Bapaimana ogar bill atau nota tidak hanva sebagai report tefapi juga untuk
media promosi tanpa biaya ?



1.3 Batasan Masalah
maka dibuat suatu batasan mesalah sebagai berikut -

2. Untuk memenuhi salah satu syarat dalam menyelesaikan jenjang pendidikan
Program Sarjana Jurusan Teknik Informatika Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer Amikom Yogyakarta



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian ini :
l. Bagi pemilik WaLes, hasil penelitian ini dapat di jadikan sebagni sarana
untuk memberikan layanan kasir yang mudah, cepat dan akurat, disampimg

langsung dengan pihak — pihak yang terkait

3. Metode Eksperimental
Metode ini dilakukan dengan cara mengimplementasikan perancangan yang
telah dibuat



4. Metode Pustaka
Untuk mendukung perkembangan aplikasi ini, digunakan metode pustaka
sehagai referensi, pustaka yangh digunakan berupa buku — buku referensi,
dokumen yang relevan dan internet

Bab ini menjelaskan tentang onalisis masalah vaitu terdiri dori analisis

yang terdini dari perancangan dan desain antar muka aplikesi desktop
RE-Cash

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini skan menguraikan tentang pembahasan mengenai implementasi
dari aplikasi desktop RE-Cash yung meliputi uji coba sistem dan
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