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Saluh satu game PC yang beredar adalah game 3D hack and slash, game
hack and slash biasanya digunakan dalam pembuatan gume RPG. Phoenix
Tears merupakan salsh satu game 3D yang bergenre RPG hack and slash
yung dibangun menggunakan software game Engine Unity 3D. Melalui
Tugas Akhir yang berujudul pembuatan Game 3D hack and siash “Phoenix
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Tears" diharapkan masyarakat dapat terhibur dengan permainan yang ada di
dalamnya.

1.2 Rumusan Masalah

2. Agar kita bisu membangun game 3D bergenre hack and slash
menggunakan software Unity 30



1.5 Manfaat Penelltlan

1. Bagi Penyusun

1.1} Menambah wawasan dalam membangun game 3D hack and

I. Melakukan survei kepustakaan terhadsp masalsh yang akan
dikerjakan.
2. Mengamati dan mendefiniskan permasalahan.



1.7 Metodolog! Pengumpulan Data

| Metode Observasi

masalah, batasan masalah, tujuan penelition, manfaat penelitian, metodologi



BAB I1: LANDASAN TEORI

dengan topik permasalahan.

BAB 1 : GAMBARAN UMUM
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