efektif dan hasilnyapun harus akurat. Namun proses transaksi dalam penjualan,
akuniansi, maupun pengelolaan data barang dan data kewangan pada toko
Sampoerna Helm ini masih bersifat manual. Ini sangat berpengaruh terhadap
kualitus laporan penjuatan maupun laporan keuangan yang akan diserahkan
kepada atasen nantinyn. Sehingga dengan fidak menggunakannya sistem



pembukuan vang terkomputerisasi pada toko tersebut, dapat berakibat terjadi
kurang akuratnya rincian transaksi penjualan barang, proses pelayanan tidak
efisien, dalam pembukuan data barang, data penjualan maupun data keuangan
dapat menumpuk di berbagai buku laporan, serta dapat terjadinya kehilangan

human error, menjadikan tidak

yang akan dipecahkan sebagai berikut :
|. Bagaimana merancang dan membuat sebuah aplikasi desktop
pembukuan transaksi yang dapat mengganti sistem  informasi
sebelumnya menjadi sistem informasi yang lebih multiguna pada toko
Sampoerna Helm?



1.3 Batasan Masalah
Pada aplikasi desktop ini harus dibuat sesuni dengan sistem penjualan pada

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun beberapa maksud dan tujuan dari pembuatan Aplikasi Desktop ini,
yaitu :

I Tujuan umum



it nehuns penelitin adalah membuat aplikasi desktop yang dapat
memudshkan pengguna dalam proses penjuslan barang dan
mengunipalicin stok dabi barang, dapet mcminAlis permakalab-
permasalahan yang terdapat pada toko Sampoema Helm seperti
tecjiding. Kshilangin inaodlc- ik dili v il Tokios

atan dan penjualan barang

ugai alal pelaporan yang sistematis untuk - mengilustr

I} Memudahkan pegawai dalam proses penjualan  barang  dan

mengumpulkan stok data barang.
2} Memberikan informasi lentang biaya pengeluaran dan pemasukan

vang didapat lebih rnci.



3} Menghasilkan informasi tentang rincian laporan pendapatan perbulan
secura akurat.

4) Meminimalisir terjadinya kehilangan maupun kerusakan date yang
dikarenakan faktor human error.

152 Bagi Penulis

Metode pengumpulan dat n cars mengumpulkan data secara
langsung datang ke objek penelitian melalui teknik :

1) Oberservasi
Mengamati secara langsung kegiatan operasional dan transaksi di toko
Sampoerna Helm guna mendspatkan berbagai informasi atau data
vang diperlukan dalam merancang dan membangun aplikasi tersebut.



2} Wawancara & Dokumentasi

1 Pads Toko Sampoems Helm Berbasis Java” ten
fjaan. dengan menghabiskan waktu kera 24 ming
pa tahap yang dikerjakan saling berhubungas




Adapun gambaran rencana kerjanya sebagai berkut

Tabel 1.1 Tahapan Rencana Kerja

Rincian Rencana Kera

No Oktober Moventher [Desember Tamun Februari Maret April
(|| i I | I jmjng I Inmjmimn|.l Imjmijmwvg 1 I ||
{ | Pengumpulan dan Pengolzhan 1% L
Diata
2 | Penulisan Liporan - L JEOEERES
3 | Analisis v [ an | ow [ o
4 Desim ve o ¥ | @ | e | ww | w8 | e
3 | Implementssi T
[
Revisi Naskah, Code Program
7 | Laporan #E | wm | me | ke | wm | ww | me | ww

Keterangan tabel :

i : Kegiatan vang dilakukan di Sampoema Helm

* ¥

: Kegiatan vang dilakukan di hear Sampoema Helm



L8 Sistematika Penulisan
Dalam penulisan laporan tuwgas akhir ini menggunakan sistematika
penulisan sebagai berikut :

BABI : PENDAHULUAN

BAB V : KESIMPFULAN DAN PENUTUP

Bab 5 merupakan akhir dari penulisan vang berisi kesimpulan tentang hasil
analisis dan pembahasan serta saran-saran yang ditujukan terutama kepada pihak
perusahaan sebagai tempat penelitian,






	LAPORAN TA 11.01.2842_022.pdf (p.1)
	LAPORAN TA 11.01.2842_023.pdf (p.2)
	LAPORAN TA 11.01.2842_024.pdf (p.3)
	LAPORAN TA 11.01.2842_025.pdf (p.4)
	LAPORAN TA 11.01.2842_026.pdf (p.5)
	LAPORAN TA 11.01.2842_027.pdf (p.6)
	LAPORAN TA 11.01.2842_028.pdf (p.7)
	LAPORAN TA 11.01.2842_029.pdf (p.8)
	LAPORAN TA 11.01.2842_030.pdf (p.9)

