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INSTISARI

Salah satu hal penting yang wajib ada dalam setiap penyajian informasi suatu
lembaga adalah profil. Sekolah merupakan salah satu lembaga yang menyajikan
profil sebagai sarana informasi seputar sekolah tersebut guna mudah diketahui oleh
masyarakat.

Profil mempunyai peran penting dalam menyajikan informasi serta sebagai
media promosi. Profil sekolah efektif digunakan sebagai media promosi dan
informasi karena melalui profil tersebut ,masyarakat dapat lebih jelas mengetahui
segala informasi_mengenai sekolah tersebut. Selain itu ,melalui profil tersebut
sekolah dapat- mempromosikan diri agar lebih mudah dikenal oleh masyarakat
sehingga sekolah tersebut lebih diminati oleh masyarakat.

Guna mendukung keefektifan profil dalam suatu lembaga khususnya sekolah
,disini penulis akan mengulas pembuatan profil sekolah yang berbasis multimedia
dengan judul “ Pembuatan Profil SMP N 3 KLATEN Sebagai Media Informasi yang
diimplementasikan Melalui Sosial Media dan Blog”. Dengan semakin majunya
teknologi informasi dan komunikasi penulis akan digunakan untuk membuat profil
sekolah menjadi lebih menarik ,inovatif ,kreatif dan modern.

Kata Kunci: Profil, Media Informasi, Blog, Sosial Media
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ABSTRACT

One of the important things that must exist in every presentation of
information is the profile of an institution . School is one institution that serves as a
means of profile information about the school to easily known by the public .

Profile has an important role in-presenting information as well as a media
campaign . Effectively used as a school profile media campaigns and information for
profiles through the profile, the public can more clearly find out any information
about the school . In addition , through the school profile to promote yourself to be
more easily recognized by the public so that the schools more attractive to the public

In order to support the effectiveness of the profile in a particular school
institution , here the author will review school -based profiling of multimedia with the
title ™ Profile Creation SMP N 3 Klaten as Media Informasi Which is Implemented
Through Social Media and Blog " . With the rapid advancement of information and
communication technology writer will be used to profile the school becomes more
attractive , innovative , creative and modern .

Keywords: Profile, Media Information, Blog, Social Media
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