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INTISARI

Ketrampilan menjahit saat ini mulai di minati oleh semua kalangan ,menjahit
adalah sebuah kegiatan menyambung kain, bulu , kulit,dan bahan-bahan lain yang
bisa di lewati jarum jahit dan benang. Menjahit dapat di lakukan dengan tangan
memakai jarum tangan atau menggunakan mesin jahit, untuk memperoleh sebuah
ketrampilan° menjahit maka setiap orang yang ingin menjahit harus memperoleh

ketrampilan tersebut dari kursus menjahit atau sekolah mode.

Teknologi informasi berkembang sangat pesat dari tahun ke tahun. Dalam
bidang komunikasi terutama smartphone dan tablet mengalami perkembangan yang
luar biasa. Hal ini dibuktikan dengan banyaknya persaingan dari vendor pembuat
smartphone dan tablet yang semakin marak di pasaran. Android adalah salah satu
sistem operasi yang sangat popular dan berkembang dengan cepat. Hampir setiap

vendor smartphone dan tablet, mengeluarkan produk bebasis android.

Dengan adanya aplikasi “Mari Belajar Menjahit” berbasis android ini ,
diharap ‘para masyarakat yang ingin belajar menjahit dapat dimudahkan untuk

mempelajari teknik-teknik menjahit dan membantu cara pembuatan baju.

Kata Kunci: Android, Menjahit, Ketrampilan
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ABSTRAK

The current start sewing skills in interest by all circles because sewing is an
activity connecting fabric, fur, leather, and other materials which can skip sewing
needle and thread. Sewing can be done by hand using a needle hands or using a
sewing machine, sew a acquire skills for each person who wants to stitch the must
acquire the skills of sewing course or school of fashion.

Information technology is growing very rapidly from year to year. In the field
of communication especially smartphones and tablets experienced remarkable
developments. This is evidenced by the increasing competition from smartphones and
tablet makers vendors are increasingly evident in the market. Android is one of the
operating systems that are very popular and grew quickly. Nearly every vendor's
smartphones and tablets, android-based products issued.

With the application of "Let's Learn to sew" android based, required the
people who want to learn to sew can be facilitated to learn the techniques of how to

help tailoring and making clothes.

keywords : android, sew,skills
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