BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Busana Merupakan salah satu kebutut ok manusia dissmping kebutuhan
makanana dan temipat Wrzoal Hal mipun sudah dissikon manusia sejak zaman
dahulu dan berkembang seir _; engan ._:.;,.......;4,.::,.. uditya dan peradaban
pat kita pelajari

angan kebudayaan
yn dengan busana,

san dan juga membeli buku tentang tekniks
Pﬂkmb.nﬁm ilmu  pengetahusn dan  teknolog

di ma ' ajaran  berbasis
; apa bila dibandingkan
dengan web dan buku yang hanya dicetak menggunakan kertas dan kita perlu koneksi
untuk membuka web tersebt

£ _...._. dan

-Epd.i.

. Namun

| informasi

Saat ini teknologi smartphone telah berkembang pesat dengan berbagai macam
sistem operasi dan salah satu yang sedang diminati masyakarakat Kini adalah android.



Android merupakan sistem operasi yang berbasis open source yang di kembangkan

oleh poogle.

Dari latar belakang masalah di atas maka penulis ingin mengangkat tentang

2. Aplikasi hanya menampilkan pola dasar bisana de

‘3. Penghitungan ukuran baju berdasarkan ukuran orang dewasa.

4. Memutar video tutorial menjahit menggunakan koneksi internet.

5. Pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa pemgrograman java , eclipse
sebagai editor script java.



6. Dalam proses pembuatan aplikasi menggunakan Corel Draw X3 dan Adobe
Photoshop CS3 sebagai pengolahan grafis.

1.4 Tujuan Penelitian

Bagi Pengguna :
a, Memudahkan dalam proses belajar menjahit baju.



b. Mendapat media edukasi yang mudah dan praktis
¢. Untuk melahirkan suasana yang menyenangkan dalam proses belajar.

d. Dapat digunakan sebagai contoh/refrensi dalam penyelesaian skripsi

Pengujian program dilakukan untuk memastikan bahwa program yang
dibuat dapat berjalan dengan baik.

5. Evaluasi



Bistem yang telah selesai dibangun perlu adanyu evaluasi untuk menemukan
kelemahan yang terdapat pada program yang telsh dibangun tadi, yang
nantinya bisa digunakan sebagai acuan untuk memperbaiki program agar lebih

BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi antara lain tentang tinjauan umum yang menguraikan
tentang gambaran umum objek penelitian, serta dota yang dipergunskan
untuk memecahkan masalah-masalsh yang dihadapi, berkaitan dengan
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