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INTISARI 

Saat pencari kerja tidak seperti masa lalu, yang harus datang ke kantor 

untuk melamar pekerjaan, padahal kantor tersebut belum tentu mencari pekerja. 

Dalam pencariannya pun mereka tidak mengetahui jika ada tempat pekerjaan yang 

lebih dekat membutuhkan tenaganya. Dalam aplikasi web ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi terhadap pembangunan ekonomi dengan memanfaatkan 

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) di masyarakat khususnya Yogya.  

Sistem Informasi Geografis atau GIS dikembangkan dengan media digital. 

Sekarang informasi yang terkandung dalam peta lebih kaya karena data dapat 

diintegrasikan dengan data selain geografis. Media digital telah memungkinkan 

untuk menggabungkan bentuk informasi teks, gambar atau film yang interaktif 

dengan pengguna.  

Oleh karena itu GIS dapat membantu pencari kerja untuk menemukan 

lokasi kantor yang memiliki kekosongan dengan lokasi paling dekat dengan 

tempat tinggal atau tempat kerja untuk mencari tahu apa yang di sekitar 

lingkungan terdekat.  
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ABSTRACT 

Currently the job seeker is not like the old days, which should come into 

an office to apply for a job, the office is not necessarily hiring. In any quest they 

do not know if there is a job that needs it more closely. In this web application are 

expected to contribute to economic development by leveraging Information 

Communication Technology (ICT) on society in especially Yogyakarta. 

Geographic Information System or GIS developed with the digital media. 

Now the information contained in a map is richer because the data can be 

integrated with other than geographic data. Digital media has made it possible to 

combine the information form of text, images or motion picture that is interactive 

with the user. 

Therefore the GIS can help job seekers to find the location of office that 

has the vacancy with locations closest to the residence or place of work to figure 

out what is around the immediate environment. 
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