BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Saat ini pencari lowongan pekerjaan fidaklah seperti dulu, vang harus
datang ke sebuah kantor untuk melamafpekerjaan, yang sebenarnya kantor

tersebut belum tenh encariannya pun mereka tidak

ontribusi pada perkembangan
n memanfaatian Teknologi Infi casi (ICT) dalam
Yuggmkamkhmmm
Informasi Geografis atau SIG berkembang dengan

MMMMMMuJﬂ
vgan data lain selain data geoggafis. W

lingkungan terdekatnya. Ketika seseorang mempunyai pekerjaan dekat dengan
tempa! tinggalnya maka banyak keuntungan yang okan didapat, antaralain
efisiensi waktu, tenaga, bahan bakar, dan mengurangi laju kemacetan di
Yogyukarta yang semakin padat.



1.2 Rumusan Masalah

Masalah yang akan dibshas di dalam tugas akhir ini adalah penentuan
tempai-tempat kera terdekat menggunakan Google Maps APl berbasis web dan
menampilkan detail lowongan yang telah ada di dotabase.

2. Membangun aplikas Sistem Informasi berbasis web yang dapat
membantu menemukan lowongan tempat kerja terdekat berbasis web
menggunakan Google Maps APL



3. Aplikasi dapat menampilkan tempat pekerjaan terdekat dengan radius

tortenbu.




7. Pembuatan laporan.
1.7 Sistemuiika Penulisan

Penyusunan laporan skripsi ini disusun secara sistematis dari masing-
masing bab. Adapun sistematika penvusunan skripsi ini diuraikan sebagai
berikut :

ole Maps.
Konsep Drasar Wk, Media
bsite. Arsitektur Sistem
Javascript, Google Maps API, dan Studi Pustak:
BABIN
ANALISIS DAN PERANCANGAN

pshap CS6, HTMLS, C853,



Dialam bab ini membahas tentang teknik analisis data dan desain atau

perancangan sistem vang meliputi strukiur navigasi fink dan  perancangan
interface.
BABIV

. | Persiapan (Study

Literature dari




buku dan mtemet)

2 Pembuatan
Ontologi
3. | Algoritma program
progmm
- 4 | Implementssi
5. | Ujievbadan
6 | Pembuatan

Laporan




	Skripsi_10.11.3976_019.pdf (p.1)
	Skripsi_10.11.3976_020.pdf (p.2)
	Skripsi_10.11.3976_021.pdf (p.3)
	Skripsi_10.11.3976_022.pdf (p.4)
	Skripsi_10.11.3976_023.pdf (p.5)
	Skripsi_10.11.3976_024.pdf (p.6)

