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MOTTO  

 

1. Berani mencoba walaupun hasilnya pahit tapi ada sesuatu yang bisa didapatkan. 

2. Jangan takut kegelapan karena tidak jauh darimu ada cahaya. 

3. Doa orang tua akan selalu menyertai kita dalam segala hal. 

4. Lebih baik -1 daripada 0. 

5. Kalau ingin bisa belajarlah sama orang yang bisa. 
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INTISARI 

 

Semakin pesatnya perkembangan teknologi saat ini membuat anak-anak lebih 

suka bermain game menggunakan sebuah komputer, tablet atau smart phone lainnya. 

Game merupakan aplikasi yang tidak asing lagi bagi masyarakat dari segala lapisan. 

Ada banyak jenis game, mulai dari game yang berjenis action, puzzle, adventure, 

arcade, sport, dll. Flash adalah sebuah software atau perangkat lunak yang sering 

digunakan untuk membuat sebuah game. Namun dari game Flash tersebut masih 

jarang terdapat game yang memberikan alternatif kepada user dalam menyampaikan 

tujuan dan manfaat tertentu dari game tersebut. 

Game Bajai Race mengisahkan sebuah kendaraan bajai (motor roda tiga) yang 

berjuang dalam mendapatkan poin sampai garis finish. Pada penelitian ini digunakan 

jenis game arcade dengan ciri - ciri pembuatan level yang singkat, control mudah,  

serta tingkat kesulitan yang bertambah dengan cepat. Jenis permainan arcade 

dirancang untuk memancing adrenalin pemain. Permainan jenis ini kadang 

membutuhkan kecepatan dan kelincahan penguasaan alat control dan membutuhkan 

waktu belajar yang singkat. Penjelasan inilah yang menjadi acuan penulis memilih 

judul Perancangan Game Race menggunakan Adobe Flash CS4. 

Game ini diharapkan dapat memberikan hiburan anak-anak dengan muatan 

lokal. Dan juga dapat melatih gerak reflek pada anak. 

Kata kunci : Perancangan dan pembuatan, game arcade, bajai race, Adobe Flash 

CS4 
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ABSTRACT 

 

The rapid development of technology today makesthe kids would ratherplay 

games using a computer, tablet or other smartphone. Game is an application that is 

familiar to people fromall walksof life. There are many types of games, ranging 

fromactionty pegames, puzzles, adventure, arcade, sports,etc.. Flash is a software or 

software that is of tenused to make a game. But of Flash games are still rare there 

are games that provide an alternativeto the userin delivering objectives and specific 

benefitsof the game. 

Race Bajai game tells a Bajai vehicle (motortricycle) are strugglingin getting 

points until the finish line. Inthis study, thetypes of arcade games witht raits - 

traitsthatlevelof makingshort, easycontrol, as well as thedifficulty 

levelincreasesrapidly. Typearcadegamedesignedforadrenalinelureplayers. Thistype 

of game sometimes requires speed and agility mastery of tool control and requirea 

short learning time. The explanation here is the referencethe authorchosethe title 

Race Game Design using AdobeFlashCS4. 

This gameis expected to providechildren's entertainment with local content. 

And also can train reflex in children. 

Keywords: Design and manufacture, arcade games, Bajai race, Adobe Flash 

CS4race,AdobeFlashCS4


