BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

hal yang mudah, hal ini dikarenakan kesibukan yang menyulitkan para pengusaha
di dalam mengatur waktu untuk langsung bertatap muka, seperti halnya yang
terjadi di TB. Bangun Artha diantaranya adafah :



a. Pemasaran yang belum terdukung oleh sebuah media interaktif yang

berbasis multimedia dalam berhubungan dengan cfient.

b. Belum mempunyai kaalog dalam media  interaktif  untuk
mengenalkan profil dan produk-produk perusahsan yang telah dibuat

sekaligus promosi tentang TB. Bangun Artha .
Berdosarkan masalah vang dicenitakan di atas, dengan ini disimpulkan
sebuah judul yaitu, “Perancangan Company Profile Berbasls Muoltimedia

Interaktf Sebagal Sarana Informasl dan Promost pada TB. Bangun Artha™.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian di atas, maka dapat diambil rumusan masalah sebagai

berikut ;

“Bagnimana merancang Company Profile berbasis Multimedia Interaktif

TB. Bangun Artha yang mampu menjadfiymedia penyampaian mformasi dan

L4 Tujuan Penelitian
4. Membuat media penyampaian informasi yang efektif mengenai
TB. Bangun Artha.



b. Membuat media promosi yang efektif mengenai produk TB. Bangun
Artha.

¢. Memenuhi persyaratan kelulusan bagi program S1 di STMIK
AMIKOM Yogyakarta

h. Subyek Penclitian
Yang menjadi subjek penelitian adalah “Profil Perusahasn TB. Bangun

Artha untuk media informasi dan promosi ™. Jadi penelitian ini dilakukan



untuk mengenalkan TB. Bangun Artha kepada masyarakat menggunakan
profil perusahaan berbasis multimedia interaktif.

c. Jenis penelitian
Penelitian dilakukan adaloh penelitan kuantitatif. Penelitian kuantitatif

adalah penelitian yang memberikiin penjelasan tentang objek penelitian

melakukan navigasi link jika di klik dan mancangan dessin untuk

menampilkan setiap halaman akan bervariasi dan tentunya merancang
naskah atan teks yang digunakan untuk memberikan informasi,

perancangan itu sendiri meliput ;



j. Pemeliharan Aplikasi
Pemeliharaan splikasi dilaksanakan selama aplikasi masih berjalan dan
tetap dipakai setelah segala persiapan dan pendukungnys tersedia, setelah
itu akan dilakukan test untuk melihat aplikasi ini berjalan dengan baik



dan sesuai prosedure atau tidak, jika terjadi kekurangan pada tahap ini
aplikasi akan diperbaiki dan di uji kembali apabila sudah sesuai dengan

yung diharapkan maka splikasi ini dikatakan siap pakai. Pemeliharaan
aplikasi tersebut akan dilakukan dengan cara pemeliharasn software.,




BAB IV.IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Membahas tentang implementasi yang meliputi tahapan produksi
sistem, pengujian sistem, serta pemeliharaan sistem sehingga siap
untuk digunakan.

BAB V. KESIMPULAN DAN SAR
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