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PERNYATAAN KEASLIAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang

sebelumnya pernah diajukan oleh orang ntuk memperoleh gelar akademis di

n saya juga tidak terdapat
itkan oleh orang lain,

dalam daftar



MOTTO

“Cmta adalah kata tanpa benda, nama untuk beragam perasaan, muara bagi ribuan
makna, wakil dari sebuah kekuatan tak terkira.
Seperti itulah cinta, tak telihat, hanya terasa tapi dahsyat”
Anis Matta

“Satu janji itu adalah surga. Inilah yang dijanjikan untuk mereka yang berjihad
dan didera duka, kegetiran saat berjuang mati-matian dyalan dakwah”

As Syahid Sayyid Quthb

“Tabir yang memisahkan antara kami dan kejayaan hanyalah putus asa. Jika
harapan tertanam kuat dalam diri, maka dengan izn Allah kita akan mencapai
banyak kebaikan”

Imam Syahid Hasan Al Banna

“Ketidaknyamanan akan membuat manusia lebith berkembang. Kesedihan
memampukan manusia untuk lebih berpikir”

Emha Ainun Nadjib

“Tanamkan dalam dir1 bahwa kita adalah pejuang, penggerak jaman, roda
peradaban yang mempersiapkan lalu mengubah hari mi dan esok agar lebih baik
untuk menyambut datangnya kebangkitan ummat untuk tinggal dalam capaian
cita-cita tertinggi”

Simple Concept
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INTISARI

Penelitian ini di tyukan untuk Pengembangan Website PT. Kepurun
Pawana Indonesia Klaten Sebagai Media Pemasaran. Antar muka akan di bangun
menggunakan framework bootsrap dan bersifat Responsive Web Design. Website
ini di peruntukkan untuk pemasaran yang bersifat massal dan dipadukan dengan
unsur multimedia yaitu, virtual reality.

Virtual reality sendiri adalah simulasi dari svatu tempat yang benar-benar
sesuai adanya, terdiri dari kumpulan foto panorama, kumpulan gambar yang
terhubung oleh hyperlink ataupun video dan /atau virtual model dari lokasi
sebenarnya.

Metode yang digunakan adalah metode analisis dengan melakukan
wawancara, observasi dan studi pustaka, sedangkan metode perancangan
menggunakan State Tranmsition Diagram (STD) dan merancang tampilan layar.
Setelah melakukan analisis kebutuhan, perancangan dan implementasi, serta
evaluasi terhadap aplikasi virtual reality yang telah dibangun penyusun dapat di
simpulkan bahwa : Aplikasi virtual reality ini menarik, interaktif dan mudah
digunakan sehingga memudahkan user untuk memperoleh informasi tentang PT.
Kepurun Pawana Indonesia Klaten.

Kata Kunei : Virtual reality, Website, Multimedia
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ABSTRACT

This study aimed to the Development of Website PT. Kepurun Pawana
Indonesia Klaten As the Marketing Media. The interface will be built using the
Bootstrap framework and is Responsive Web Design. This website is designated
for mass marketing and combined with multimedia elements, namely, a virtual
reality.

Virtual reality itself is a simulation of a place that really fit the existence,
consisting of a collection of panoramic photos, a collection of images that are
connected by a hyperlink or video and / or virtual models of actual locations.

The method used is an analytical method to conduct interviews,
observation and literature, whereas the design method using a State Transition
Diagram (STD) and designing the display screen. After conducting a needs
analysis, design and implementation, and evaluation of a virtual reality
application that has been built compiler can be concluded that: a virtual reality
application is attractive, interactive and easy to use making it easier for users to
obtain information about PT. Kepurun Pawana Klaten Indonesia.

Keywords: Virtual reality, Website, Multimedia
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