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INTISARI 

 

Penelitian ini di tujukan untuk Pengembangan  Website PT. Kepurun 
Pawana Indonesia Klaten Sebagai Media Pemasaran. Antar muka akan di bangun  

menggunakan framework bootsrap dan bersifat Responsive Web Design. Website 
ini di peruntukkan untuk pemasaran yang bersifat massal dan dipadukan dengan 

unsur multimedia yaitu, virtual reality.  

Virtual reality sendiri adalah simulasi  dari suatu tempat yang benar-benar 

sesuai adanya, terdiri dari kumpulan foto panorama, kumpulan gambar yang 
terhubung oleh hyperlink ataupun video dan /atau virtual model dari lokasi 

sebenarnya.  

Metode yang digunakan adalah metode analisis dengan melakukan 

wawancara, observasi dan studi pustaka, sedangkan metode perancangan 
menggunakan State Transition Diagram (STD) dan merancang tampilan layar. 

Setelah melakukan analisis kebutuhan, perancangan dan implementasi, serta 
evaluasi terhadap aplikasi virtual reality yang telah dibangun penyusun dapat di 
simpulkan bahwa : Aplikasi virtual reality ini menarik, interaktif dan mudah 

digunakan sehingga memudahkan user untuk memperoleh informasi tentang PT. 
Kepurun Pawana Indonesia Klaten. 

 

Kata Kunci : Virtual reality, Website, Multimedia 
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ABSTRACT 

 

 

This study aimed to the Development of Website PT. Kepurun Pawana 
Indonesia Klaten As the Marketing Media. The interface will be built using the 

Bootstrap framework and is Responsive Web Design. This website is designated 
for mass marketing and combined with multimedia elements, namely, a virtual 

reality.  

Virtual reality itself is a simulation of a place that really fit the existence, 

consisting of a collection of panoramic photos, a collection of images that are 
connected by a hyperlink or video and / or virtual models of actual locations.  

The method used is an analytical method to conduct interviews, 
observation and literature, whereas the design method using a State Transition 

Diagram (STD) and designing the display screen. After conducting a needs 
analysis, design and implementation, and evaluation of a virtual reality 
application that has been built compiler can be concluded that: a virtual reality 

application is attractive, interactive and easy to use making it easier for users to 
obtain information about PT. Kepurun Pawana Klaten Indonesia. 

Keywords: Virtual reality, Website, Multimedia 
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