BAB 1
PENDAHULUAN
1.1.  Latar Belakang Masalah

Sebuah informasi merupakan salahisatu kebutuban masyarakat yang sangat

penting di em modérn saat inil Masyarmkat semokin mudah mendapatkan
informasi y

du termasuk melaho
il il o cknalog yang ferus berkembang
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lie sehagai pilihan

mng berbeda dalam membangun
website sehingga persaingan antar pes saha: yang bergerak di sektor yang sama
harus dopat memenangkan persaingan ini dengan mengungguli website
kompetitornya. lsi website. harus berbeda dengan kebanyakan yang ada untuk
menjadikannya lynk di kunjungi.



Dakim web sebush perusahsan bisanya terdapal informasi berupa leks
dan gambar mengenai objeknya, mmun jarang ada yang menampilkan kondisi
perusahaan mubi dari kantor, kebun, peternakan, bagan produksi dan arena

outhond secara nyata kepada pengunjung web dengan metode gambar interaktif

Berdasarkan latar belnkang di atas dapat dinemuskan sunta masalh vaitu ¢

l. Bagimana mengembangkan Website PT.Kepurun Pawana Indonesia
Kliten Sebagai Media Pemasaran yang optimal dalam mengenalkan
produk barang mavpun jasa varg diberkoan pensabaan T



1.3. Batasan Masalah

Lumsnya cakupan teknologi membuat masabh harus mempunyai batasan
agar tidak menyimpang dari jalur yang ditentukan, muka batasan-batasan yung
dbuat oleh penulis dalam pengembanmn website PT.Kepurun Pawara,

3. Memberikan informasi tentang keberadaan PT.Kepurun Pawana

Indonesia Khien yang secam nyuta tanpa harus mengunjungi
perusshaan terbebih dahuoh



4. Mengembangkan pok keilmuan tentang teknologi informasi khususnya
1.5, Manfat Penelltian
a. Bagi penulis:
I. Penulis bisa menerspkan_ il

vang diperokh selama mengikuti

1.-'.'.: padn. Sekolah Tinggi
Komputer AMIKOM Yogyakarta,

1.6.  Metodologi Penelitian

Metode yang digunakan okh penulis dalam mengumpulkan data untuk

penelitan ini adakh sebagai berkut:



. Metode Observasi

Pengamatan bngsung  kepada para pembust keputusan berikut
lingkungan fisknya dan pengamatan langsung swtu kegintan yang sedang

Dabm bab pendahulian materinya sebagian besar berupa
penvempurmaan dari latar belakang masalah rumisan  masalah, batasan
masabh tujuan penclitian manfiat penelitian. metode dan sstematika
penulisan kiporan penelitin.



2. Bub II Landasan Teori dan Tinjsuan Usum

Bab Landasan Teori merupaken tinjzuan pustaka, mengurakan
teark-teori yang mendasari pembahasan secara detail, dapat berupa definisi
~definisi atau mode! vang bngsung berkailan dengan ilmu atu masslah

vang diteliti. Tinjaman  Umum merupakan baginn dari  swhbab)

menguraikan dentang gapbaran obyek penclition. misalnya gambaran
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Pada bab ini jugs an tentang Tools/software
g dimnakan ok penbutan apikast atny ik Keperksn:peneliian
Bab 111 Amh&nl‘w Sistem
ik upn'awaruliﬁ. Meliputi-analisis terhadap masalah

' LT

» :_ 1 FH.E d.i.

penyekesaian

Bab IV Inplemeniasi dan Pend
Pada bab ini, dipaparkan hasikhasil dari tahapan penelitian. dari

talap amalisis, desain, implementasi desain, hasil testmg dan
implementasinya, berupa penjelisan  teoritik, baik secara kwmlitatif
kunntitatif , atau secarn statistk.



5. Bab V Pemutup

Berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan dapat mengemukakan
kembali masakih penelitian {mampu menjawab pertanyaan dakbm rumusan
masalah) , hipotesis dan bukti-bukti yang dihasilkan dan akhrnya menarik
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