BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Permasalahan

Kemajuan tekhnologi serta il pengetahuan yang ada sekarang ini
sangal men menjalani hidupnya. Banyak

obe Flash CS3 adalah
nagam-macam  untuk
83 ands dupat

(10x11

Adobe Flash €S2, Di sini Adobe Flash CS3imsmil

Flash CS3 yang bertujuan untuk membuat pekerjaan lebih nyaman
sehingga akan mendapatkan hasil yang lebih optimal Software ini sangat
populer seiring dengan kemampuanya untuk menjelajah perangkat
multimedia selain Website, sehingga kita bisa melihat bila flash menjadi
salah satu perangkat lunak yang cukup berpengaruh dan penting menjadi



software pendukung content saat ini. Dengan adanya software flash i
kita juga dapat membuat slide-slide presentasi yang jauh lebih atraktif,
media pembelajaran atauy babkan konten-konten aplikasi yang menarik.
ActionSenpt menjadikan software ini cukup mudah digunakan serta akan

semakin efisien dalam mencipt

Judul : “Anaolisis dan Pergncangan Game Penembak Misterius Dengan
Menggunakan Adobe Flash™.

Penulis  berharap pgame ini dapat digunakan, menghibur dan
bermanfaat khususmya bagi pemula atau anak-anak, namun tidak terkecuali
bagi mereka yang berminat sekalipun bukan pemula atau anak-anak.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang permasalahan di afas maka dapat
dirumuskan maosalah yaitu “Bagaimana membuat game Penembak
misterius yang Menarik serta mudah untuk Dimainkan?”,

t input game melalui Mouse

3 Menerapkan ilmu yang didapat penulis selama perkulinhan di STMIK
Amikom Yogyakarta.



4.Guna menjadi acuan para pembuat game di masa depan.khususnya
mahasiswa STMIK Amikom Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelitian

3.Perancangan aplikasi game yang digunakan sebagai acuan dalam
implementasi.

4 Mengimplementasi perancangan dan hasil analisa dengan membangun
Game,



5 Melakukan pengujian terhadap aplikasi game yang telah dibuat.

1.7 Sistematika Penullsan
Untuk Mempermudah penulisan skripsi pembuatan game ini.penulisan
menggunakan sistematika sebagai berikut :
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