miidnh dimainkan: dan lebils sederhans. Game:~ game 2 dimensi isi mesjadi
sangat mudah didapatkan melalui intemet, dan yang banyak digemar adalah
game dengan format Flash, game — game Flash menjadi salah sam pilihan utama
untuk mengisi waktu senggang atauw  untuk sekedar melepas ketegangan setelah

bekerjo. Kelebihan game berformat Flash ndalah karena game ini relatif ringan



el

jika di jalankan, tidak membutuhkan spesifikasi sistem yang besar, dan

memiliki tampilan yong relatif menarik.

Bermain game fenty sajo memberikan dampak terfentu bagi yang
memainkanya, apakah itu dempak terhadsp psikis maupun terhadap fisik. Dari

Berdasarkan uraion fatar belakang distas, moka dapat dilihat masalah yang
dapat dirumuskan yaitu, bagaimana membuat sebuah game sederhana berbentuk 2

dimensi yang bisa menghibur, bisa melatih konsentrasi dan kecepatan melihat,



dapat dimainkan oleh siapa saja, dengan tampilan dan cara bermain game play
vang tidak sulit?

1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian dan penulisan tidak menvimpang, maka penulis hanya

1.4 Tujuan Penclitian
Tujuan penulis dalam melakukan penelitian serta menyusun skripsi ini
adalah sebagai berikut :
1. Sebagai syarat kelulusan Strata | (S1) pada STMIK AMIKOM
Yogyakarta.



2. Menghasilkan sebuah aplikasi game yang dapat digunakan
sebagai media hiburan, sarana bermain sekaligus untuk belajar.

3. Menerapkan ilmu yang telah diperoleh penulis selama
perkuliahan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

1. Metode Dokumentasi

Metode ini penulis gunakan untuk mengetahui proses — proses
vang pernah dilakukan dalam pembuatan game. seperti langkah -
langkah pembuatan game, mulai dari perancangan hingga game selesai,



Penulis jugs mempelajari Scripting pada beberapa game Flash,
kemudian penulis memilah beberapa script yang diperlukan untuk
membuat sebuah game Shooter. Dalam perancangan game, penulis juga
tidak lupa mengumpulkan gambar — gambar yang diperlukan sebagai

B Action Seript,
angame yang akan

put tercapai penulisan yang sistematis mengenui permasalahan
itian, maka akun lebih baik dun kebilijelas serta tezaral
psi ini, maupun tentang apa yang dikandung dalam skripsi inis sehingga akan

b 'n. pe --: :_' | 1 SRS ﬁpﬂ i]u

BAB I PENDAHULU

Di dalam bab i menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan
penelitian, dan sistematika penulisan laporan penelitian.

BAB I1 LANDASAN TEORI



perancangan dan pembuatan game. dan penjelasan mengenai soffware — software

BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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