BAB1

PENDAHULUAN

Rumah sakit, sekarang ini penjadwalan konsultasi dokter di rumah sakit tersebut

masih terbilang konvensional, dengan cara datang ke rumah sakit membayar ke
bagian informasi dan mendapatkan nomor antrian yang diberikan ke dokter yang
bersangkutan tanpa tahu jadwal dokter vang di konsultasikan berada di tempat



atau tidak, Selama ini dokter itu ada di tempat atau tidak dengan car
datang kerumah sakit dan menanyakan ke bagian informasi dokter yang

bersangkutan ada atau tidak, bila lernyata dokter itu tidak oda otomatis pulang

atau ganti dengan dokter yvang lain. Dan itu okan merugikan pasien, karena itu

informasi kepada pasien, dokter dan karyawan berdasarkan dengan jadwal
pemeriksaan dan pemberitshuan pada Rumah Sakit Kristen Ngesti Waluyo
Parakan berbasis SMS Gateway”,



1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini agar tidak menyimpang dari maksud dan tujuan
penyusunan skripsi ini juga mengingat adanya keterbatasan waktu penelitian maka
dalam penyusunan skripsi hanya membatasi masatah pada:

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang akan di capai dari penelitian im adalah :
I. Membuat perancangan dan implementasi sistem kontrol pasien dan

penjadwatan konsultasi dokter.

2. Mempermudah bagian informasi dalam memproses data pasien.



3. Mengurang kepadatan antrian pendafiaran pasien.

4. Memberikan informasi penjadwalan konsultasi dokter yang relatif mudah dan
cepat.

5. Pemberian informasi kepada karvawan tentang suatu kegiatzn yang akan

ast mengenai  penjadwalan
praktik dan pemeriksaan serfa konsullasi kepada pasien, tidak hanya menerima
pesan pengingat, dokter juga mengetahui perawatan atou kegialan yang akan
dilakukan dengan pasien (X) pada waktu hari ditentukan.



3. Bagi Peruwat

Mempermudah dalam memperoleh informasi mengenai penjadwalan
juga mengetahui perawatan atau kegiatan yang akan dilakukan dengan pasien (X)




1.6 Metodologl Penclitian
Metodologi yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini adalah
sebagai berikut:

1. 6. | Tahap Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab secara
langsung bersama dokter dan karyawan mengenai sistem yang akan dibuat.



1. 6.2 Tahap Pembuatan Perangkat Lunak.

Teknik asnalisis data dalam pembuatan perangkat lunak menggunakan
paradigma perangkat lunak secara waterfall, vang meliputi beberapa proses
seperti pada gambar 1.1 berikut ini:
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2. Analvsis

Merupakan tahap dimana rekayasa perangkat lunak menganalisa hal hal
yang diperiukan didalam pelaksanaan.



3. Design

lah
Merupakan tahap penterjemah dari keperluan atau data yang te
dianalisa kedalam bentuk yang mudah dimengerti oleh pemakai.

4. Coding
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inti permasalahan yang di hadapi, pembatasan masalah,



penelitian, yang kemudian diikuti dengan menentukan manfaat dari penelitian,
metodologi penelitian serta sistematika penulisan.
BAB 11 LANDASAN TEOR!

Dalam bab ini dijelaskan tentang uraian teort vang akan digunakon dalem

pengamaten analisa terhadap sistem yang telah dibust dan saran saran serta
beberapa kemungkinan pengembangan, penyvempumaan, dan pemanfaatan tugas
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