BAB 1

FENDAHULUAN

L1 Latar Belakang NMasalah




Dalam perancangan film animasi “Keberanian™ penulis mencoba
menerapkan prinsip appeal pada karakter vang mencerminkan nilai kepribadian
seorang pemberani.

1.2 Ruomusan Masalah

Tujuan dari penelitian ini yaitu



a. Schagai syarat kelulusan mahasiswa tingkat akhir dalam menyelesaikan
jenjang pendidikan Strata-1 Sistem Informasi STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

b. Untuk merancanyg film animasi 2D “Keberanian” dengan prinsip appeal

digunakan dalam melakukan penelitian.

b. Metode Observasi

Merupakan metode untuk mendapatkan data dari cora pengamatan terhadap
film kartun terkenal



. Metode Kepustakaan

Proses pengumpulan data melalui buku-buku, yang berkaitan dengan proses




Pada bab ini menjelaskan latar belakang masalah, rumusan masalah,
hatasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.

BAB Il Landasan Teori

Pada bab ini akan diuraikan teori kartun animasi, prinsip-prinsip animasi,
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