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INTISARI

Dalam Bidang Pendidikan, Teknologi berperan penting dan aktif untuk
kemajuan dan kelancaran kegiatan pembelajaran. Mata pelajaran matematika
dirasa membosankan dikalangan remaja SMA,itu disebabkan karena buku
pegangannya terlaku banyak dan tebal-tebal serta tidak praktis untuk dibawa
kemana-mana. Salah satu alternatife media belajar yaitu melalui aplikasi mobile
Android, untuk itu dibuat aplikasi AndRuMath SMA “ Android Rumus- Rumus
Matematika SMA” dimana aplikasi ini merangkum rumus — rumus matematika
dari-kelas X — XII dan dilengkapi dengan contoh soal dan pembahasannya.

Beberapa tahapan dalam melakukan ' perancangan dan pembuatan
aplikasi AndRuMath SMA, yaitu di mulai dari pengumpulan data.materi yang
diperoleh dari berbagai sumber, pemodelan proses yang meliputi usecase,
activity, sequence dan class diagram, pemodelan data,analisis sistem, perancangan
dan desain antar muka dan implementasi sesuai dengan rancangan yang telah
disusun. Setelah itu dilakukan implementasi dan pengujian, apakah aplikasi sesuai
dengan kebutuhan atau belum, jika masih terdapat kesalahan pada program maka
adakan diperbaiki.

Dari semua tahap tersebut penelitian yang telah dilakukan maka diperoleh
hasil sebuah aplikasi AndRuMath SMA yang mampu membantu proses belajar

pengguna.

Kata Kunci : Android, Matematika ,Aplikasi
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ABSTRACT

In the field of Education, Technology important and active role for the
smooth progress and learning activities.Boring math subjects felt among
adolescent high school, it is because the holding books and done a lot of thick,
dense and not practical to carry around everywhere. One media alternatife learn
that is through the Android mobile app, made application to the SMA AndRuMath
"Mathematical formulas Android SMA™ which included the application of
formulas - mathematical formulas from class X - XII and comes with example
questions and deliberated.

Several stages iIn the planning and manufacturing applications do
AndRuMath SMA, that is in effect from the accumulation of material data
obtained from various sources, including modeling process usecase, activity,
sequence-and class diagrams, data modeling, system analysis, planning and
design of the interface and implementation accordance with the plans that have
been prepared. Once that is done implementation and testing, the application for
your needs or not, if there are errors in the program then held fixed.

From all the research that has been done then obtained as a result of a
high school AndRuMath applications that can help the user learn.

Keywords: Android, Mathematics, Applications
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