BAB I

FENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
Teknologn dan ilmu pengetahuan berkembang pesat diberbagai bidang,

pelajaran.

Aplikasi mobile yang akan dibuat ini berbasis Android. Android merupakan
salah satu Sistem Operasi Linux yang dirancang untuk perangkat seluler layar
sentubs seperti telephone pintar dan komputer tablet,



el

Android awalnyu dikembangkan oleh Android , Inc dengan dukungan finunsial

Google yvang kemudian membelinya pada tahun 2005. Sistem Operasi ini dirilis

gecara resmi pada tahun 2007, bersumaan dengan didinkannya COpen

Handset konsorsium dari  perusahaan-perusahaan perangkat keras perangkat

versi. Keberhasilan Sistem Operasi ini juga menjodikannya sebagai tarpet ligitasi
paten "Perang telepon pintar™ antara perusahasn-perusahaan teknologi. Hingga
bulan Mei 2013 total 900 juta perangkal Android telah diaktifkan di seluruh

dunia, dan 48 Milyar aplikasi telah dipasang dari Google Play Store.



Keluhan pelajar Sekolah Menengah Atas mengenai kegiatan belajar sangat
berancka macam. ada yang mengntskan belajar matematika itu ruwer.modul
matematika itu tebal-tebal tampilan buku yang kurang menarik butuh waktu lama
untuk mencari rumus yang pengguna inginkan.terkadang ada kesalahan dalam
pencetakan biaya cukup besar untuk membBili buku banyaknya pelajar SMA yang
menggunakan smariphene. sangat disayangkan apabila fitur dari smariphone yang

lebi karena itu penulis

Androld Rumus-Rumus
: al dijatlikan sebagai buku
- praktis dibawa dan digunakan kapanpun pengguna akan

embaca dan

kan uraian diatas, rumusan masalah yang dapat disjukan adalah

aplikasi rumus-rumus
ndreid” yang  dapat
ngganti buku pelajaran
manual ? |
1.3 Batasan Masalah
Pada penulisan karya ilmish ini, penulis hanya akan membahas tentang
bagaimana cara merancang dan membuat tampilan rumus-rumus matematika
dengan rincian pokok materi rumus yang dibahas sebagai berikut :
i KelasX



1. Pangkat, akar dan logaritma




Selain menampilakan rumus-rumus matematika untuk Sekolah Menengah
Atas, aplikasi ini akan dilengkapi dengan contoh soal dan pembahasan Soal Ujian
Nasional dan pembahasan , quis pilihan ganda, serta galeri yang berisi tentang
beberapa tokoh atau ilmuwan dibidang Matematika, Aplikasi ini bersifat onfine

in sistem operasi android minimal

1.5.1 Secara Praktis
Perancangan aplikasi ini diharapkan mampu :
a. Memberikan kemudahan dalam proses belajar matematika
b. Memberikan alternative baru media belajar yang menyenangkan
dengan menggunakan aplikasi dan gadget’ smartphone



¢. Mendorong pelajar agar lebih sering membaca rumus-rumus
matematika dengan smartphonenys
1.5.2 Secara Teorltis
Hasil dari Perancangan aplikasi ini diharapkan mampu memberikan

gambaran luas mengenai media belafar yang efesien dan praktis. Bag penulis
Ipﬁklii ni me ik it itam
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Merupakan proses memperoleh Kelerangan untuk tujuan penelitian dengan
cara tanya jawab sambil bertatap muka antara si penanya atau pewawancara
dengan si penjawab atau responden dengan menggunakan alat yang di

interview guide.



1.0.3 Studi Pustaka

Memupakan teknik pengumpulan data dengan mengadakan studi
penelaghan terhadap buku-bukw, literature-literature. catatan-catatan dan laporan-
laporan yang ada hubungannya dengan masalah yang dipecahkan.

digunakan dalam penyusunan skripsi yang juga berhubungan dalam
perancangan aplikasi yang akan dibuat.
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini menjelaskan tentang analisis system, analisis kebutuhan sistem, dan

analisis kelayakan sistem. dan juga menjelaskan perancangan sistem yang

akan dibuat.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas mengenai hasil pogram yang akan diimplementasikan

saran yang
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