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INTISARI

Dalam dunia musik, khususnya pada instrumen gitar listrik penggunaan
efek suara gitar sangat penting untuk mendapatkan karakter suara gitar yang
khusus sesuai dengan keinginan pemain gitar itu sendiri. Hal tersebut bisa
didapatkan dengan menggunakan berbagai jenis dan karakter suara pedal efek gitar
yang banyak tersedia di pasaran. Permasalahannya adalah ketika pemain gitar
listrik ingin mendapatkan jenis suara yang merupakan gabungan dari berbagai
jenis efek gitar tersebut, maka akan sulit untuk memilih dan mengaktifkan efek-
efek gitar tersebut secara bersamaan.

Oleh karena itu dirancanglah sebuah sistem alat dengan judul “RANCANG
BANGUN FOOTSWITCH PEDAL EFEK GITAR LISTRIK BERBASIS
MIKROKONTROLER ATMEGA16”. Alat ini bekerja untuk memilih dan
mengatur input dan output efek-efek gitar yang akan digunakan. Perancangan alat
ini mengunakan sejumlah relay sebagai sakelar-sakelar yang. dikendalikan oleh
program di dalam mikrokontroler dengan input dari tombol-tombol pada alat ini.
Dengan hanya memilih dan menekan salah satu tombol yang telah diprogram,
maka pemain gitar akan mendapatkan pilihan dan gabungan efek-efek gitar yang
berbeda sesuai dengan keinginan.

Footswitch pedal efek gitar listrik berbasis mikrokontroler ATMEGAL6
dapat membantu dan mempermudah pemain gitar listrik karena tidak perlu
mematikan atau menghidupkan pedal-pedal efek satu per satu. Hanya dengan
menekan salah satu tombol pada rangkaian pedal efek gitar berbasis
mikrokontroler ATMEGA16 akan mengaktifkan karakter suara salah satu atau
beberapa pedal efek gitar secara bersamaan.

Kata Kunci: Mikrokontroler, pedal efek gitar, footswitch, ATMEGAL6.
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ABSTRACT

In the music world, particularly in the use of electric guitar sound effects is
very important to get the guitar sound character special liking guitar players
themselves. It can be obtained by using different types and characters sound guitar
effects pedal is widely available in the market. The problem is when an electric
guitar player to get the kind of sound that is a combination of different types of
guitar effects, it will be difficult to select and activate guitar effects
simultaneously.

Therefore, designed a system tool entitled "DESIGN OF ELECTRIC
GUITAR EFFECTS PEDAL FOOTSWITCH WHICH ATMEGA16
MICROCONTROLLER BASED™". This tool works.to select and set the input and
output of guitar effects to be used. The design tool uses a number of relays as
switches controlled by the microcontroller program with input from the buttons on
the tool. By simply selecting and pressing one button that has been programmed,
the guitar player will get the choice and combination effects of different guitars as
their wish.

Footswitch on guitar effect with ATMEGA16 microcontroller basis can
help guitar player because its not necessary to'switch off or switch on pedal effect
one by one. With only push one button on a series of guitar effect with
microcontroller ATMEGA16 basis will activate one sound character or several
pedal effect together.

Keywords: Microcontroller, guitar effects pedal, footswitch, ATMEGAL6.
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