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INTISARI 

 

Tugas utama sebuah BIMBINGAN BELAJAR  memberi pelayanan 

khususnya dalam bidang kependidikan  kepada masyarakat yang membutuhkan, 

dalam bentuk memberikan pendampingan belajar secara maksimal, penanganan 

laporan atau dokumentasi, penanganan administrasi, menurut ketentuan dan 

peraturan yang sudah ditentukan. 

Masalah yang ada di Bimbingan Belajar Solusi prima adalah masih 

memberikan pelayanan yang berupa proses manual yaitu semua pencatatan 

laporan masih manual dan pendokumentasian yang dicatat dalam dokumen. Oleh 

karena itu, proyek ini tentang pengembangan sistem informasi dalam 

database  komputer sehingga data laporan dan dokumen dapat tertata lebih baik 

dengan penggunaan yang sangat efisien dan bisa dikembangkan sehingga bisa 

diintegrasikan dan diberdayagunakan kepada pengembangan sistem yang 

dilakukan oleh SDM  yang ada  dan dokumentasi akan lebih mudah jika data yang 

diperlukan sebagai referensi lebih lanjut. 

Selain merancang sebuah aplikasi, sistem informasi ini juga dapat 

membantu dalam pencarian pencarian dokumen juga efisiensi dalam melakukan 

penyimpanan dan dapat dijadikan referensi dan dapat dikembangkan. 
 

Kata kunci : bimbingan belajar , sistem informasi
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ABSTRACT 

The main task of a LEARNING MENTORING provide services especially 

in the field of education to people in need, providing assistance in the form of 

learning to the fullest, handling of reports or documentation, handling 

administration, according to the rules and regulations that have been determined. 

Problems that exist in the Solusi Prima Tutoring  is still providing services 

in the form of a manual process that is all manual recording and documenting 

reports are recorded in the document. Therefore, the project is about the 

development of information systems in a computer database so that the data 

reports and documents can be better organized with the use of highly efficient and 

can be developed that can be integrated and diberdayagunakan to the 

development of the system conducted by the human resources and documentation 

will be easier if data needed as a further reference. 

Besides designing an application, the information system can also help in 

the search for efficiency in the search for documents storage and can be used as a 

reference and can be developed. 
 

Keyword :study guidance , information system 
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