BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

P'l'.lltiptllnn game Android meripakan

berbayar, atau terlalu banyaknya aplikasi game yang membingungkan user dan
jarang pula game yang dapat digunakan secara gratis. Pada kenyatnannya game
menjadi salah satu pilihan utama untuk sarana pembelajaran di waktu senggang
atau sekedar melepas ketegangan setelah bekerja



el

Dari uraian di atas maks dibutuhkan tambahan aplikasi yang tidak
berhayar. Salah satunya aplikasi game pesawat yang jarang ditemukan pada play
store android tersebut. Agar pemain game itu sendiri tidak merasa kesulitan untuk
mendapatkan game untuk menghilangkan ketegangan setelah beraktifitas.

d. Navigasi hanya menggun:
e. Aplikasi gamse ini hanya berjalan di mode landscape.
f. Hanya menggunakan engine construct 2




1.4 Tujuan Penelitian
Penulisan tugas akhir ini bertujuan untuk :
|. Menghasilkan splikasi game yang dapat di akses secara mudah bagi

siapa pengguna ol ey o). Tujuan dan pengguna
akhir program berpengaruh pada nuansa game sebagai =
dari identitss organisasi yang menginginkan informasi sampai pada
pengguna akhir. Karakteristik pengguna termasuk kemampuan pengguna
juga perlu dipertimbangkan karena dapat mempengaruhi pembuatan



desain. Dasar aturan untuk perancangan juga ditentukan pada tahap ini,
seperti ukuran aplikasi, target dan lain-lain. Adapun tshapan konsep yang
penulis lakukan adalah menentukan tujuan, pada tahap ini ditentukan
tujuan dari pembuatan aplikasi, serta user yang menggunakannya adalah
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menggambarkan aliran dari satu scene ke scene lain

3. Pengumpulan data
Metode ini untuk meneari tahu kebutuhan sistem dengan langkah-langkah
berikut:



o, Studi Kasus
Studi Kasus dapat dilakukan dengan memainkan game secura langsung
sehingga di dapatkan pola pola tertentu untuk menentukan kebutuhan
sistem vang akan dirancang.

. Studi kepustakaan

: than ke dalam kode program
yang siap digunakan, yaitu menggunakan construct 2.
5. Pengujian dan evaluasi
Setelah selesai maka dilakukan serangkaian pengujian untuk menjamin
bahwa sistem dapat berjalan dengan baik agar kemudian dapat dilakukan



evaluasi tentang kelebihan dan kekurangan sistem untuk pengembangan
selanjutnya.
Pada tahap ini. aplikasi akan disimpan dalam suatu media penyimpanan,

BAB IV

analisis kinerja sistem yang digunakan.

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini akan membahas tentang testing dan implementasi dari
hasil kinerja sistem yang dibangun.



BABV

PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dari seluruh bab sebelumnya
rangkuman dari seluruh bahssan sekaligus manfaat dan
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