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5.1 Keslmpulan
Dari uraian dan Analisa yang telah dilakukan penulis, maka penerapan

“Augmented Reality” sebagai media pemheiajamn pengenalan nama hewan
berbahasa inggris dapat disimpulkan se i

1) Marker yang digunakan di d: 1 52 dikembangkan dengan
menambah jumlah nmdelEDohJekhmnaEarleb]hlmgkap:hn
bervariasi.

2) Animasi objek hewan dapat dibuat dengan lebih halus dan bervariasi agar
mendapat kesan realistis.

3) Aplikasi seharusnya dapat berjalan di perangkat selain android supaya dapat
digunakan banyak pengguna Smarthphore seperti [0S,
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Demikian saran dari penulis vang dirasa perlu agar aplikasi bisa lebih
berkembang. Untuk selanjtunya penulis berharap kritik dan saran yang sifatnya
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