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INTISARI 

 

Majunya sistem informasi saat ini memacu manusia untuk tidak 

ketinggalan informasi, khususnya dunia internet yang memberikan berbagai 

kemudahan bagi manusia atau instansi untuk memperoleh data baik yang bersifat 

ringan maupun penting atau rahasia. Pengaksesan dapat dilakukan tanpa batasan 

ruang dan waktu, sehingga menghemat waktu, biaya dan tenaga. 

Saat ini terdapat jutaan web di internet. Kita dapat mengakses informasi 

yang mencakup berbagai topik, menjalankan bisnis berbasis web dan bahkan 

dapat mempelajari web dan teknologi dibaliknya.  

Web yang menjadi sarana yang sangat disukai banyak kalangan karena 

sifatnya yang mendunia (world wide) dan  menjadi ajang tukar informasi bagi 

penggunaannya. Hal inilah yang menyebabkan banyak perusahaan (khususnya 

pada Celstech Computer) yang memanfaatkan web sebagai salah satu media 

untuk mempromosikan sebuah instansi secara online. Dengan alasan inilah saya 

membuat Media informasi dan Pengembangan Dalam Bidang Game Berbasis 

Web Menggunakan PHP dan MySQL. 

Kata Kunci : sistem informasi, website, analisis dan desain, phoenix, game 

center, game online 
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ABSTRACT 

 Advances in information systems currently spur people to 

not miss the information, especially the world of the internet that provides 

various facilities for people or institutions to obtain data that is both 

lightweight and important or confidential. Usage can be done without any 

limitation of space and time, thus saving time,cost,and effort.Today there 

are millions of web on the internet. We can access information covering a 

range of topics, running a web based business and can even learn web 

and the technology. 

Web is becoming a very preferred means of many people because 

it is global (world wide) and be an information exchange for its use. This 

is why many companies (especially in Celstech Computer) that utilizes 

the web as a medium for promoting an online agency. For this reason I 

make media information and development in the field of Web-Based 

Games Using PHP and MySQL. 

Keywords: information systems, websites, analysis and design, 

phoenix, game center, games online. 

 


	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	HALAMAN KATA PENGANTAR
	HALAMAN DAFTAR ISI
	HALAMAN DAFTAR TABEL
	HALAMAN DAFTAR GAMBAR
	HALAMAN INTISARI
	HALAMAN ABSTRACT
	BAB I PENDAHULUAN

