BAB WV

5.1 Keslmpulan
Dari hasil pernbuatan karakter manusia,dan animasi 3 dimensi dengan 3DS
Max 2011, dan sebagai akhir dari.analisis, saya. menarik kesimpulan sebagai
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5.2 Sar
Berdasarkan  analisis. dan. kesi pulan diatas, dan jugs sehagai bahan

pertimbangan bagi pembaca yang akan terjun di bidang modeling dan animasi,

saran yang ingin disampaikan sebagai berikul :

1. Dalam membuat animasi banyak sekali software vang bisa digunakan dalam

tahapan - tahapan perancangannya, kombinasi antara beberapa software dan
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teknik - teknik yang dapat dipelajari akan sangat membantu dalam pencapaian
terbaik.

2. Imajinasi dan Kreatifitas merupakan hal yang sangat penting dan yang ingin
disampaikan sebagai berikut :

a. Dalam membuat animasi banyak sekali




	Skripsi_06.11.1190_118.pdf (p.1)
	Skripsi_06.11.1190_119.pdf (p.2)

