FENUTUF

i dapat diterapkan ke dalam gaime, ¢
yaitu  Rigidbody2D.  Collider2D)
HingeJoint2D.

“ollides2D) digunakan untuk mengatur collision (peadeteksia
tiap game object. Komponen ini juga berfungsi untuk men
terial game obfect, yuitu frictioness dan bo

4. HingeJoint] jgunokan  untuk  menghubungkan antargume  object.
ls o RN reribust ayunan,
5. Edukasi pengenalan wam fiputi warna merah, kuning,
dan biru (primer) dan ungu, Tijau, d4n oranye (sekunder)
b. Game i dapat dijalankan pada sistem selain Android, vaitu Windows 8 (* exe),
Windows Stare (* appx), dan web player (Chrome, Magzilla Firefox, dan Internet
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Explore). Khusus untuk web browser, dibutuhkan sebush plugin Web Player

Unity™".
padn sistem operasi Android.

o hitps: funity3d com/webplayer
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