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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi pada sisi perangkat keras dan 
perangkat lunak yang semakin hari memperlihatkan perkembangan yang sangat 
besar, didukung dengan teknologi komunikasi yang mengalami peningkatan yang 
sangat signifikan merupakan alternatif tepat utuk suatu perusahaan maupun suatu 
instansi untuk menunjang kinerja dari perusahaan tersebut agar dapat berjalan 
dengan baik. 

 
CV.Remaja merupakan perusahaan yang bergerak dibidang perdagangan 

umum, leveransir dan percetakan juga sebagai salah satu perusahaan yang 
bergerak di proyek pegadaan barang terutama Alat Tulis Kantor (ATK) di 
lingkungan pemerintahan Kabupaten Musi Banyuasin dan sekitarnya. 

 
Sebagai salah satu media promosi guna meningkatkan branding CV. 

Remaja maka dibuatlah CD interaktif ini.Diharapkan dengan adanya CD interaktif 
ini dapat memudahkan perusahaan tersebut dalam mempromosikan produk-
produk CV. Remaja. 

 

Kata Kunci : Multimedia, company profile, CV 
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ABSTRACT 

The development of information technology on the hardware and software 
that is increasingly showing tremendous growth, supported by communication 
technology has increased very significantly an appropriate alternative weeks to a 
company or an agency to support the performance of the company in order to run 
properly.  

 
CV.Remaja is a company engaged in general trading, supplier and 

printing as well as one of the companies engaged in the procurement of goods, 
especially Stationery Office (ATK) in government Musi Banyuasin and 
surrounding areas.  

 
As one media branding campaign to improve CV. Remaja hence made this 

interactive CD. Hopefully with this interactive CD to facilitate companies in 
promoting products CV. Remaja. 

 

Keyword :Multimedia, company profile, CV 
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