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penyedin jasa dimints untuk e
multimedia iniemktil. dsn CV, Remgls belum mempunyai i,
schingga ada upaya untuk membuat aplikasi terscbut.

Dari masalah yang dijelaskan diatas maka, proposal penawaran kerjasama
merupakan jewaban dari masalah diatas, namun proposal harus memiliki daya

rseninsi dalam bentuk



tank uniuk membaniu dalam penyampaian informasi sebelum diadakanmys
pertemuan secarn langsung dengan hamspan proposal akan diterims don dipaham
dengan baik, Olch schab itu, scbuiknya dilctakkan unsur multimedia di dalamnya
kurenn dapat menyampoikon informasi dalam bentuk yang mudah dipabami,
dengan keindahan visual yang bisa membuat para user lebih nyaman dan copat

2. Aplikasi ini tidak online
3. Aplikesi mulbmedia interaktif 10 hanys  dopat berjalan  pada
platformWindows XP, Vista, dan Windows 7.



4. Apliknsi multimedis mterakut m dapat i update gambor dan

beberapa bagian text . Tetapi tidak membahas secara mendalam
mengenai update gombar dan textnya.

5. Pemngkat lunok yang dipakai meliputi Adobe Flush CS3, Adobe
Photoshop CS3, Adobe Sounbooth C853

Dalam penelitian ini yang menjadi objek penelition adalsh CV,
REMAJA | merupakan schuabh  perusahasn yang  menawarkan
pengadann barang jasa berbagal produk-produkkepads mesyorakat



b. Subyek Penelitian
Yang menjadi subjek pencliton adalah “Profil Perusahaan CV,
Remaja untuk Branding dan Promosi™, Judi penelitian ini dilakukan
untik mengenalkan CV. REMAJA kepada masyarakat menggunakan
profil perusahaan berbasis multimedia interaktif.

dengan obseryas

gambil date dari €V, REMAIA

media informasi dan promosi.
Untuk metode analisis i sendin meliput ©
a. Analisis Kebutuhan Sistem



f. Moetode Permmcangan A plikis
Dalam perancangan splikasi ini di uismakon sebunh fureon yang akan

melakitkan povigasi link jiks di klik don roncangon desain wntuk
naskah atou teks yeng digunaken untok memberikan informasi,
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kesalahan maka dilakukan pembetulan dan coding terscbut.

h. Pemeliharan Sistem
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BAB I ; LANDASANTEORI DAN TINJAUAN UMUM

strulctur informas multimedia, dan sistemn perangkat lunak yong digunakan
dalam pembuntan skripsi ini,

BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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1.4 Reneana kegiatan

Kemnton akon dilaksanokon selamo 134 han, veng dimulm dam 20
FEBRUARI 2004sampm dengan MEL 2014adnpun oncian keginion penelitian
divrmbkan dalam tabel benkit

I'nbel 1.1 Wakiu Rencana Kegiatan

KETERANGAN FERBRUAR]

KEGIATAN 2o14 MARET 2004 | APRIL 2004 | MEI 2014
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