BAB 1

PENDAHULUAN

glovisi, film, video clj, ataupun media digih -

kan sebush produk yang ingin ditswarkan adalah hal vang s:
rang produsen tentu selalu menginginkan prodis

produsen dalam memasarkan sebuah produk, dengan media ini produsen dapat
memasarkan produkmva dengan jangkauan yang luas. Perancangan iklan animasi
ini memadukan beberapa unsur multimedia yaitu gambar, audio, teks, animasi
yang kemudian diolah menggunakan software tertentu, sehingga sebuah produk
akan lebth menarik.



Hasil penelitian menunjukkan bahwa promosi yang dilakukan PT,
DMG Yogyakarta saat ini masih menggunakan brosur, poster dan media sosial
seperti facebook dan wirter. Media ini dirasa sangat mnim dan cakupannya
kurang luas, Dengon adanyn media iklan TV ini diharapkan penyebaran informasi
tentang PT. DMG Yogyakarta dapat Jebib, efektif dan efisien. Dari masalah




1.3 Batasan Masalah

Dalam penyusun lporan ini saya membatasi masalah, yaitu pada :

1. Membuat Medin promosi iklan video di PT. DMG Indonesia
cabang  Yogyukarta menggunakan Operating  System




14 Tujuan Penelltian
I. Membuat Media promosi iklan video di PT. DMG Indonesia
cabang Yogyakarta,
2. Sebagai tahap akhir syarat kelulusan program Strata | (S1) pada
Informatika  Dan  Komputer




Manfaat bagi pembaca ;

l. Sebagai bahan scuan dan referensi bagi pembaca dengan topic

permasalahan yang sama

2. Menambah wawasan pembaca terhadap dunia periklanan TV.

Happiness Watch, yaitu ©
. Metode Observasi

Yaitu metode pengumpulan datn  dengan cara  melakukan
pengamatan langsung ke PT. DMG Indonesia cabang Yogyakaria



2, Metode Wawancara

Metode Wawancara Yaitu Tanya jawab langsung pada pihak

pengelola PT (dalam hal ini kepada Ibu Sintami Hiu selaku
Manager don bagian pemasaran [ Marketing) untuk mendapatkan




1.7 Slstematika Penulisan

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok permasalzhan yang




BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan diuraikan secara lengkap proses produksi iklan yang
meliputi pengambilan gambar video, proses editing, perekaman suara,
penggabungan audio video sampai proses finishing.
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