BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Melihat dari permasalahan tersebut, dan di tengah pesatnya
perkembangan teknologi saat ini yang tak terlepas dari kehidupan manusia dan
tak luput pula dalam bidang pertanian seperti haloya rumput lawt, maka

diperiukan suatu media yang memandwdan memberikan informasi dengan cepat

1.3 Batasan Masalah
terlalu meluas, sebagai berikut :



a. Dalam oplikasi ini yang ditampilkan adalah ponduan  proses
pembudidayaan dan metodenya.
b, Pengguna aplikasi ini adalah masyarakat di Indonesia pada umumnya dan

Hasil Penelitian ini diharapkan dapat memberikan cakrawala tentang
perkembangan teknologi informasi dan multimedia khususnya flash.
b. Bagi Mahasiswa STMIK AMIKOM



Hasil penelitian dapat digunakan oleh mahasiswa STMIK AMIKOM
untuk menambah pengatahuan dan memberikan refrensi bagi semua orang
yang ingin menyusun skripsi.

. Bagi Penulis

Sarjana (S1) pada
homputer AMIKOM



I. BABIPENDAHULUAN
Pada bagian ini dipaparkan latar belakang masalsh, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan, metode pengumpulan data, dan sistematika
penulisan.

2. BABHIL,
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