mulai banyak digunakan pada beberapa aplikasi web untuk mempromosikan suatu
lokasi. Virtual Tour sangat berguna sebagai visual teaser/shawease bagi bisnis,
terutama yang bergerak dalam bidang keruangan seperti museum, apartemen, cafe,
dan bidang pariwisata.



Berdasarkan hal tersebui. okan dikembangkan penelitian ilmish tentang
analisis dan perencangan virtual tfour photography 368 serta implementasinya
secars nyota dalam pengembangan virtue! towr. Lokasi yang akan digunakan

Siung. dan P3

2. Sebagai media promosi objek Wisata Taman Sari, dan Titik nol KM
Yogyakarta.



|. Hugin. software yang berfungsi sebagai penggabung beberapa foto
menjadi foto dengan tampilan panorama
3, Pami Perspective Tool, software yang berfungsi sebagai simulasi

tampilan virtual reality.

1.5 Metode Penelltian
Sebagai usaha untuk mendapatkan data vang benar, realefan dan terarah
sesual masalah yang dibadapl. maka perlu adanya suatu metode yang tepat dan



benar untuk mencapai tujusn dalam penelitian. Untuk it penulis mengembangkan
berbagai metode pengumpulan data dalam skripsi, yaitu :

I, Studi Pustaka, metode penelitian yang dilakukan dengan cara mecari

dan mempelajari buku-buku, literatur-literatur yang terdapat di buku

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas analisis perkembangan Virtual Reality Photograph
(VRP) dan perancangan viewer pada browser dengan menggunakan State
Transition Diagram (STD). Selain it dibahas juga perancangan user
interface.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENMBAHASAN

Pada bab ini dijelaskan cara mengoperasikan aplikasi yang dibuat. Selain
itu dibahas tentang tampilan layar.
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